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THE ROCKETEER 



IPS HITS DEDE 



MICRO TESTS: 
The Godfather, 
Mega Twins 

CONSOLE TESTS : f 
Dragon Saber, 
Dhanna, 
Undead Line 
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ET/WC r.QpERlEWC CMiJOUE SON 
SAAIGOiA/AiRE nAiS MEANnOiAI6 10XAL 
i,Afy>e DV COHPS QUOiQUE quelque 
PEU GiVRE 6 OR LES BORDSB<,a 



Avec 

defendez les c'oule 

de votne nation 

a l'heupe des 

JEUXOLYMPIQUES I) 

Retrouvez I'amhiance des compel 

s [atoms geant et special, bobsleigh hot-dog, 

saut a ski, descent c ... 

I.e realisme et ies sensations sont garanties 

par le systeme 3D utilise pourrccreer le decor. 

Les vues de votre skieor valient selon Ies 

epreuves (vues>d¥iace, de cloi.de profil, 

dedessus... ) y x ' 

SUPER SKI 2, le seu! logicie! qui vqgt offre des 

medailles d'dr a fof*^- 

SS^hemin de 




ATTENTION, DES LE PROCHAIN 

NUMERO DE GENERATION 4, 

UNE DISQUETTE TOUS LES MOIS ! 



Ca y est, le premier gros rendezvous de I'annee en 
matiere de jeux video s'est tenu debut Janvier a Las Vegas. 
Les tendances du marche" pour I'annee a venir se dessinant 
traditionnellement dans ce haul lieu des ioisirs et de la 
technique, nous y etions I 

Premiere constatation, la micro et, plus predsement les 
compatibles PC et I'Amiga, a grand reniort de technologie 
(processeur plus rapide, Ram de plus en plus importante, 
carte sons, CD-Rom...), se dependent haut et fort contre 
I'imasion annoncee des consoles 16 bits, meme si ces 
dernieres nous reservent de nouvelles surprises avec 
I'arrivee du CD. Les consoles portables se portent a 
merveille, mercipour elles, que cela soient la Lynx d'Atari 
qui a enfm trouve son marcbe avec I'arrivee de softs en 
nombre, la Gameboy de Nintendo toujours dominante et 
la Gamegear de Sega fort bien accueillie par le public. 
Seconde constatation, la qualite generate des productions 
micros ou consoles s'ameliorent nettement, les program- 
meurs exploitant mieux le potenliel de cbaque machine. 
La troisieme est que te tancement du CDI interesse 
beaucoup de monde, des editeurs traditionnels aux 
editeurs de jeux. Soubaitons un franc succes a ce concept, 
facile d'acces, le seu/, sans doute, capable de sensibiliser le 
grand public aux logiciek informatiques et done de jeux ! 
Le CDTV, avec les applications presentees, s'affirme 
egalement comme une machine assez geniale et amenee a 
evoluer (cf. News). Mais la constatation la plus importante 
concerne le nombre des joueurs sur micros et consoles aux 
quatre coins du monde, en constante augmentation, 
affirmant le phenomena des jeux video comme un fait riel 
de societe desormais irreversible ! 
Tout ce que vous devez savoir a ce sujet se trouve dans ce 
numero de Generation 4 awe un compte-rendu complet 
du CES, des previews exclusives et des tests en avant- 
premiere. A deguster... 

Frank Ladoire 
N B : Special Thanks To Jacques 

'SOS Mac en detresse» Caron. 



VOUS CHERCHEZ DES LOGICIELS 

DEDOMAINE PUBLIC POUR 
VOTREST?TAPEZ3615STMAG 




UNE LEGENDE EST NEE. AUX COMMANDES DU CHASSEUR INTER GALACTIQUE le plus 

Jissant et le plus RAPIDE de la galaxie, VOUS ALLEZ REMPLIR DES MISSIONS PERILLEUSES. 
S MISSIONS QUE seul un pilute de votre calibre POURRA MENER a bien. PARTEZ a la 
conquete de I'espace. EPIC UTILISE la Technologie 3D polygones surfaces plelnes, LA PLUS 
POUSSEE DU MOMENT. La Vitesse des graphismes 3D ainsi que 
leurs details PERMETTENT une jouabilite INCOMPARABLE! EPIC - 
La Legentfe des jeux 3D. 



Sif* ^ ,<5 4pi3S 




ROBOCOP 3 est la meilleure adaption de film jamais realised A L'AIDE D'UNE 
TECHNOLOGIE 3D EXCEPTIONELLE, ROBOCOP 3 VOUS TRANSPORTE AU COEUR « 
DUN VERITABLE FILM INTERACTIF! Le jeu comprenrt: LA POURSUITE EN VOfTURE, 

LES COMBATS AVEC LES ROBOTS NIN JAS, LE SURVOL DE LA 
I VILLE EN JETPACK et beaucoup d'autres sequ 

ROBOCOP 3: LA NOUVELLE REFERENCE DES JEUX 3B. 
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75078 PA WS 




Vous etes toujours aussi forte ! Le courier qui nous 
arrive est de plus en plus important, et done la pro- 
portion de lettres vraiment loufoques ou de questions 
franchement debiies s'accroit ! Ce mois-ci, en dehors 
de quelques lettres "serieuses", vous avez droit a un 
echantillon des plus burlesques... 
A partir de ce debut d'annee, la lettre la plus drole ou 
la plus interessante, nommee abusivement "Lettre du 
Mais", recevra un cadeau surprise. Bonne raison pour 
continuer a ecrire. 

Et n'oubliez pas que pour avoir des reponses plus ra- 
pides, vous pouvez toujours nous contacter sur le 
3615 GBN4. WliTIffiH*i« 



LETTRE DUMOIS 



m Aoant tout, pas de cksxce ;/e tteaius was fare ax wrement de 
30, 000 francs, Jaste par ajnitii, maisie. n aipas troaoi wtre- turners 
de aempte, Cette. somme /ra done a ax autre caxard, CnSuite, ax 
grand ko/y-aar de, Beigiaae a touts- is redaction a/'nsi, oa aux iecteors 

fifOxytttS, 

/Waixtexont, teg amstions. , . 

— rOoroaoi^ kidooi'iies Owe- 0-ott.s dannez deconnent axe fa's Sar deug ? 

— rriiez wag arroter de- rogner &s kords des saperkeg degsins oai 
ciotarext ies tests ?Je page pour kesoa/r exenti&r aaandmime / 

— PiiS teckn/fuemex^Je possede ax KT& 10 $Hz, egt-iipossiMe 
de ietendregasfa '$ 16 fflfYz ? 

A(iez J saiut ies am/'nekes et a isprockains., 

M.C. Town (Mouscron, Belgique) 

C'est /'occasion ou jamais pour nous de dire un grand bonjour a tous nos 
lecteurs beiges, qui sont tres nombreux et que nous oubiions tres souvent 
Merci pour i'argent c'est Tmtention qui compte, Comme fa lettre a efi 
nommee Lettre du Mois, tu aurais du recevoir ia Testarossa qui etait en 
jeu. Helas I les instructions etant en frangais, et non en beige, nous ne 



pouvons te I'envoyer, et nous la gardens pour nous ! Pas de deception a 
avoir, tu recevras quand meme un cadeau de valour ; un abonnement a 
Generation 4 pour un an ! 
Maintenant, les reponses a fes questions.,. 

- Les bidouilles que nous donnons ne deconnent pas one fois sur deux... 
En fait, cela vient de toi et de ton clavier. Les codes que nous donnons 
pour obtenir des vies infinies et autres asfuces sont Ires souvent des 
noms... Or, la plupart des produits etant d'ongine angio-saxonne (tres ra- 
rement francaise, jamais beige) et ces gens-la ne pariant pas la meme 
langue que nous (comme tu as deja du le remarquer), its n'ont pas te 
meme clavier. Chez nous, d'apres la disposition des lettres sur un clavier, 
les lettres les plus utiiisees sont te A (OK), le 1 (c 'est deja pins ioutoque), 
etc... Chez nos amis rosbeef, la lettre la plus utilisee serait le Q (la, on 
s'etonne '.) Du coup, il fautparfois adapter le mot de passe au clavier an- 
glo-saxon. Ainsi, Q devient A, W devient Z, A devient Q, Z devient W et M 
devient "virguie". Done, si le mot de passe donne dans Generation 4 pour 
un jeu est QUAZIM et qu'S ne marche pas, essaye done de taper AUQW1, 
a la place ! 

- Oui. jH ' ,gi|| 

- C'est tout a fait possible. Si tu veux savoir comment (ce dontje ne suis 
pas sur d'apres ta question) envoie une nouvelle lettre ! 



I Qaeiones fag de saiies d a/wade sejoignent a mi poor vaas de- 
mander oa en est ia conversion micro de Street Figkter 2. (T'oime- 
rais oussisov-o/r si Seirw&tt, diia adoate. ear /yeo-Geo, ssr-tira ex 
pers/'ox Mt'crg etaart/c&mrexextear St. Sa&tatffltg/ 

Jean-Pierre Loriot (Aulnay- sous-Bois) 

C'est US GOtD qui possede fes droits de Street Fighter 2, ef aux demieres 
nouvelies, rien n'aurait ete fait pour le moment en ce qui conceme la 
conversion. Ce programme devrait done sort/r aux environs de Paques. 
Pour Sengoku, excuse-moi du peu, mais tu reves 1 
lln'ya deja AUCUNE chance que le jeu de la Neo-Geo so/f adapfe sur mi- 
cro, et par consequent 'lln'ya decidement pas une seule chance, ni meme 
minime, ne serait-ce qu'infime, quale jeu sorteun jour sur ST! 
Si tu I'aimes a ce point, hue une Neo-Geo et cette cartouche, termine le 
jeu, et on n'en partem plus... 



n 



siaw, 



■e ifs/spas Mofffiaire axe u 
edwftwliat.iegJeMmiwoessxttrtipdififii&ties, et/fest 
date ixwssit/ih de. s amaser. Par caxseouex^je it wftete, pas dejeux 
micros (ek aoj messieurs its editeors /. . .], id metre de micros (ek 
oui messieurs ies aairstracteors / . . J. (7e serai textl daekeier ax 
xoutvaa/ea si seaietfettJapa/S termini ie preeidext. La preu&e, 
moif cousin a termini Maris Bros ex 2 semaixes, ee tjaine iapasem- 
pecU d'aeketer Mario Bros 2. AjosU titre, tastes &s uers/ans 
" possedext des vies ixfjixies, ee oui 'est ox daujie aMxtage*. 
: Biood Manef, saperkes ies graphemes, ddmexte n ma- 
te dsmmaae. 9aeje n 'arr&epas a passer ia meitii dm premier 
brs aae biea. ex comparte- aaatre, Brejj, iejes. est^aeki. 
Ban d'oeeord, 8ok# iTo l &■ premier tr/ireou. est ffsom, maisspres/La 
goiutioir ; ax okoa, da. xffleua de- diMt'u».iti aa deiatdajm. Siaxjoaear 
aodirmi eko/si % pits simpie, e, est son prekteme. 
Signe : Castorax {un joueur decu par la difficulte des jeux micros} 

Ta lettre est des plus pertrnenfes, puisqu'il est vrai que bon nombre de 
jeux d'action sont vraiment trop dffficites, nous n'amlfons pas d'ailleurs de 
nous en plaindre. Ceci dit, fes examples ne sont pas toujours les mieux 
choisis. Ainsi, si tu n'amves pas a la moitie du premier niveau de Blood 
Money, c'est peut-etre que tu n'es pas fait pour les jeux d'arcade. Essaye 
les dames, les echecs, tu y amveras peut-etre mieux, mais Blood Money 
n'est vraiment pas un jeu comptexe. D'autre part, les consoles oof teur lot 
de jeux infiniment trop difficifes. D'apres ce que je vols de ton habilete a 
manier un joystick, je pense que tu passeras plus de temps sur la presen- 
tation de jeux comme Thunderforce 3 ou Super Gnoufe & Ghost, que sur 
les jeux eux-mimes. 



:t / ' (T'oi 'oueJoa.es petrtes questions a te. poser :Je sa/s oa en 
Fraxce, iin'# a pas d'adaptatear taxes- TV 'poor ifOMe-^ear i mais 
est-ii possikie de ie commander aa. (Japan ? l/a-t-iioxjaor sartir ex 
Fraxce- ? Comkien e-aut-ii ? 

Jeremy Tripoli (Cannes) 

// est bien sur possibfe de commander te tuner de te Game-Gear au Japon 
ou aux Etafs-Unis, mais il faut savoir que le standard televise dans ses 
tointa/ns pays est totatemenf different du noms. Cela signiSe que, meme si 
tu as te tuner, tu ne pourras pas recevoir les chaines frangaises... ni 
d'ailleurs les autres, pour une question de portee des ondes. Cela ne te 
servira done a rien ! 

D'autre part, it taut savoir que Virgin ne devrait jamais mettre en vente cet 
accessoire. En effet, I'appareil serait a/ore conadere comme un tetewseur 
fef pour cause), et done (axe de la meme facon... Et puis le gouvernement 
pourrait demander a Virgin le listing des possessors de Game-Gear pour 
feur faire payer la redevance tele ! 



WSa&tftdJ/f, etsa&taajskectearsab&oaatrtSme generation... 
iT'ojmerak sawir poarauoi on a fait an takae manstraeax Sar iejea 
Terminator 2 ?Oe *'& aitraaifi sacan intere.t t apart ie (Skirt pas 
terrikie oat- contexo/t it kaitc. Ces eamkats TfOOO-TSOO sont vrai- 
ment iaids et inintiressaxts ef &s tokieaax d actions sont toas aassi 
maaita/s. Ces takiesax konas sent marraxts 5 minates l mafe c est 'tout / 
Ce seaitrac aaim'a fat ftasker, ce sent ; k presentation a&nente, 
ies scenes ■ dfitaiisees faiw> ax sax paarraoej et ies images ex arrier- 
re-p&n des scares ooj cartannext. 



A part ca, j'oi riex d'autre a dire, Cemm/weestanjea etapidemext 
peart, T 'attends ■ arec impatience Eye. ofjTke Beke&kr 2 'et si 'axe sui- 
te deifods etait pretwA, ca. serait ceaif 

Olivier Grebaut (Paris) 

Terminator 2, comme tous les produits bases sur des films ou des fteros, 
est fe type meme de jeu qui plait enormement a tous les fans du film, et 
qui, s'H ne possede pas fes quatites necessarres pour en faire un tres bon 
produit, en decoit beaucoup d'autres. L'annee demiere, Teenage Hero 
Ninja Turtles etait le plus mauvais jeu du moment, ce qui ne I'a pas empe- 
che~ d'etre le plus vendu et t'un des plus apprecies parmi les plus jeunes. 
C'est dommage. mais c'est comme ca I Ceci dit,ilya quelques bons jeux 
dans le genre fftobocop 3 par exemple), comme quoi it ne faut pas gene- 
raliser. 

I — Pourauai ne peut-an pas fare axe conversion ST de Wing 
Commander 2 ? 

— Pouroaoii^Mea^roctetscoatent-i&sickerSSBrST? 
— Sonic sortira-t-iisarCgxn ?Siou) oaaxd? 

— Qaeiie est & meiiieure eimuia tion des "Jau> Oitpmpiaucs "sor ST? 

— Fst-c-e ou'ttx des 3 "Mario' 'sort/rasar Si auSarCgna? 

— Est-c&au£, a 6rexdPrk''deMicraproseestaraimextttxekannesi- 
muiutiox automokiie ? 

Merci poor ce aue o-osS fates attec ies d&oaettes dans a-otre mensaei 
e£ek/y&iia/goa£iier:MtreCiakegti^mext(fE-iVf-rtC.'<! 

Sebastien Garcia (Sanary) 

Wing Commander 2 est tout a fait adaptable sur ST... a condition d'accep- 
terun jeu en 24 disquettes, chargeant environ toutes les dix secondes 
pendant plus d'une minute, en 16 couleurs (au lieu de 256 sur PC) et avec 
une aramau'on tres decevante. Comme fes responsabtes d'Origin savent_ 
bien que les consommateurs seraient decus par ce type de produit, ils ont 
pris la sage decision de ne pas adapter les Wing Commander sur ST. 
Sonic The Edgehog ne sortfra jamais sur Lynx, tout simplement parce qu'il 
s'agit d'un jeu de Sega, et qu'il ne vont pas s'amuser a faire de bons feux 
pourune console concurrenfe. C'est aussi" pour cette raison gu'aucun des 
Mario rp seront un jour disponible sur ST. 

La meiileure simufetion de "Jeux Qtympiques" ? Tout depend si tu pre- 
teres I'hiver ou I'ete... En dehors des Summer Games et Winter Games, 
jette piutbt un coup d'csil au nouveau International Sports Challenge qui 
s'annonce plutot bien I 

Enfin, Grand Prix est effectivement une simulation automobile part/cufiere- 
menf reussfe, 

I Ckerjaarna^ie, te, sauka/'te axe konne axxiepieine oejeox-^- 
niaax.lTe m& l et te demonde, poaraaoi keejeax kases sar des famsa>&- 
niaux, ovec des magioa.es kaper-^exiaies comme dans ies uiies ora- 
tkers de- 7/taS, ne mettext pas ax 60 (oa. meme axe cassette) des 
masioa.es de kiims dens ia koite. dajea. /& ne peaoent peat-etre pas 
acketer ies droits de-toutesieg masioaeg paar ia micro » mais iiexiste 
des cassettes de magiaae des^iimg etaxe association a&ec ies camps- 
tpniesde "disoues' 'crieroit de nOuoeJ&s oentes, c est-o-dire- on gain 



Jean en ant dtia donne oil poss/'MM comme 
'^Jecrois, ma/s ies mag/'oaes ttexaiext de ckez eaz. 

Luc de Maillard (Uboume) 



Bonne remarque I Aux editeurs d'agir I 
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Le mois prochain, la rubrique change de 
forme. Au lieu de ne vous proposer qu'une 
seule solution, complete, nous vous en 
proposerons plusieurs, mais a suivre. Cela 
nous permettra de debloquer plusieurs 
d'entre vous, sans toutefois vous reveler 
I'ensemble du jeu. Rappelons que ceux ayant 
termine des jeux peuvent aider I'Aventurier 
Fou, en lui envoyant leurs solutions, plans et 
autres astuces, a I'adresse ci-contre. Les 
meilleures solutions seront recompensees... 
Mais ce mois-ci, nous mettons fin a un flot 
de questions continuant a s'abattre sur la 



redaction, et concernant I'excellent, mais 
tres complexe, Maupiti Island... II s'agit 
d'une solution tres courte, destinee done a 
ceux ayant longtemps joue a Maupiti... 
Les autres ne comprendront certainement 
pas tout ! 




MAUPITI ISLAND 



Dans la chambre de Marie, dans la maison de Maguy, 
fouillez dans I'aquarium et prenez la pierre s'y trouvant. En- 
suite, tournez cet aquarium, et la, decouvrez une cachette. 
Fouillez-la et prenez I'ecrin. Pour I'ouvrir, appuyez de 
gauche a droite selon le code suivant : 453352. 

Maintenant, descendez dans le salon. Prenez la corde se 
trouvant attachee avec le filet au-dessus du piano. Vous de- 
vez maintenant attendre jusqu'a 3 heures du matin. Allez 
alors a la plage nord, et fouillez la nacelle qui est accrochee 
a un rocher de lamer, vers le milieu de I'ecran a gauche. 
Vous trouverez le medaillon, dont le code, toujours de 
gauche a droite, d'apres les signes du zodiaque precedem- 
ment decouverts, est 1 54236. 

Rendez-vous maintenant au puits, ou se deraule le plus 
dur et le plus important. Mettez la pierre de I'aquarium dans 
la fente du puits, et la corde autour de I'arbre devant vous. 
Essayez maintenant de ne pas vous faire tuer jusqu'a 4 heu- 
res de I'apres-midi. Attention, il faut que vous soyez juste 
devant le puits a 4 heures, de facon a rentrer dans le puits a 
4 heures precises ! La, appuyez, dans le puits, sur la pierre a 
droite de la grille (la pierre a un peu la forme d'un trapeze), 
puis entrez dans le passage. 

Pour la salle des benitiers, la demarche est tres complexe. 



Pour aller plus vite, j'appellerai le benitier a 3 mesures d'eau 
B3, etc. 

Le but est d'obtenir 2 mesures d'eau dans chaque benitier. 

Videz B3 et B8 (tourner). Remplissez B5 (mettez-le dans 
la fontaine). 

Videz-le dans B3 (mettre). Videz-le dans B8. Videz B3. 
Remplissez B5. Videz-le dans B3. Posez B5 a gauche de la 
fontaine (sur le socle surmonte d'un I). Videz B3. Videz B8 
dans B3. Posez B3 a droite de la fontaine (socle surmonte 
d'un II). 

Chaque benitier doit maintenant contenir 2 volumes 
d'eau (sonder). 

Sinon, remplissez-les tous et recommencez (attention, le 
temps est compte). 

Mettez maintenant le medaillon de JUSTE dans I'anneau 
en bas des benitiers, et tournez-le. Miracle ! Mais le jeu 
n'est pas fini. 

Pour repondre aux questions, il faut normalement avoir, 
soit interroge des personnes, soit trouve la solution. Mais 
voici le numero des lignes, de bas en haut, des bonnes re- 
ponses, alors profitez-en pour comprendre I'histoire... 

4-2-3-13-4-4-1-7-4-5-3-5-8-1-7-4-5-4-2 

Merci a M. Cozette Stephane, et au mois prochain... 



LE VOYAGE SE POURSUIT! 

STAR TREK: 25th Anniversary™. 





frmmimfrtettm" 



Accrochez vos ceintures! 
Ramenez vos sieges a la 
verticale et mettez vos autres 
jeux video au placard. 
Vous allez vous mettre aux 
commandes d'un Vaisseau 
Spatial de la Federation en 
route pour l'epopee ia plus 
fantastique bien au-dela de la 
demiere frontiere. 
STAR TREK:25th Anniversary associe un 
simulateur de navigation spatiale en 3D 
particulierement realiste a une grande variete de 
jeux de role pour creer une passionnante aventure 
d'exploration intergalactique. 

Vous pourrez devenir James T. Kirk et connartrez 
le grand frisson en pdotant le vaisseau 
U.S.S.Enterprise™ grace aux superbes images 
numeriques d'Interplay qui met en oeuvre les 
technologies d'infographie les plus pointues. Vous 
serez le maftre d'armes laser, de torpilles a photons, 
de boucliers, des communications et il vous faudra 
franchir les barrieres du temps au cours de scenes 
d'action tridimensionnelles si realistes que vous en 
aurezle souffle coupe! 

Balayez des centaines de mondes nes des hasards 
de la fragmentation du cosmos puis rejoignez un 
groupe d'eclaireurs charges de faire un leve de terrain 
et de communiquer avec des extra-terrestres. 







MS-DOS Screen Shots 



Laissez'Vous projeter a bord de rUS.S.Enterprise ,M 
et poursuivez un quart de siecle d'aventures et 
d'exploration du cosmos. 

• Des graphiques VGA composes d'une palette de 256 
couleurs 

•Des mfcs de scenes d'action a kpointe duprogres, 
numeriques et en relief 

• Dialogue? avec des dhames d'exXra-terrestres 

• Gukkz vos amis Kirk, Spock et Bones au fH d'une fouk 
^explorations de I'univers 

•Accompagnement musical integral comprenant des effets 
de sons numeriques extraits du feuMeton et prise en 
charge des cartes acoustiques les plus ripandues 
•Interface a icones, pointer idiauer, extremement c 




Pub fie en Europe par 
Electronic Arts, 11-49 Station Road, 
Langley, Berks SB 8YN, Angleterre. 
Tel: 0753 54942 Fax: 0753 546 672 

™,® et © 1991 Paramount Pictures. Tous droits resmies, STAR TREK et U.5.S. 
Enterprise unit des marques commeraaie appartenam a Paramount Pictures. 
MS-DOS est une marque commeraaie appartenant a Microsoft Corporation. 
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ORDINATEURS 



ARMALYTE 

(THALAMUS/Amiga/ST) 

Pendant le jeu, pressez P pour faire la 
pause, et tapez Delta 3 afin d'obtenir 
des vies infinies. 

BATTLE ISLE 

(UBI SOFT/Amiga/PC/ST) 

Voici les codes des differents niveaux, 
pour 1 ou 2 joueurs... 
• Pour deux joueurs : 



1 : GHOST 


2 : MARSS 


3 : EAGLE 


4 : METAN 


5 : FOTON 


6 : POLAR 


7 : TIGER 


8 : SNAKE 


9:ZENIT 


10:DONNN 


11 : VESTA 


12:OXXID 


13: DEMON 


14: GRANT 


• Pour un joueur : 




1 :COURA 


2 : PHASE 


3 : EXOTY 


4 : MOUNT 


5 : FIGHT 


6 : RUSTY 


7 : FIFTH 


8 : VESUV 


9 : MAGIC 


10: SPACE 


1 1 : VALEY 


12: TESTY 


13: TERRA 


14: SLAVE 


15: NEVER 


16: RIVER 


BEAST BUSTERS 


(ACTIVISION/Amiga/ST) 


Voici un true tr_ 


simple. Faites une 


pause I Remarque; 


que vous pouvez 


conrinuer a bouger 


le curseur, et ainsi 


tuer tous vos ennem 


s ! 



BLUES BROTHERS 

(TITUS/Amiga) 

Sur la page de selection des person- 
nages, tapez HOULQ. II vous suffit 
maintenant de pressez un chiffre de 1 
a 6, puis la barre d'espace pour com- 
mencer au niveau en question I 



ELF 

(OCEAN/Amiga) 

Voici une astuce bien pratique, permet- 
tant a tout moment dans le jeu d'obte- 
nir des ingredients. II suffit de taper 
CHORPOO, et le tour est joue ! 

LAST NINJA 

(SYSTEM 3/Amiga) 
Voici les noms a indiquer dans le ta- 
bleau des meilleurs scores, pour aller 
directementau niveau indique. 
Niveau 1 : SUSS Niveau 2 : IMED 
Niveau 3 : URTI Niveau 4 : BASD 
Niveau 5 : NOUS Niveau 6 : REOO 

NEBULUS2 

(21stCENTURY/Amiga) 

Voici quelques codes pour ce jeu : 
Niveau 5 : ICEHOUSE 
Niveau 9 : LANDANDLOVE 
Niveau 13 :CREENTREES 
Pour obtenir toutes les armes, tapez 
HOUSEBLUES pour les tours mon- 
fentes, BLUEHOUSE pour les tours des- 
cendants. 

SHADOW WARRIORS 

(OCEAN/Amiga) 

Pendant la sequence d'intro, pressez 
les touches suivant.es... 
CTRL, ESC, 5, F2, ALT droit, (, V, 
ENTER puis HELP (Attention, ( et EN- 
TER sont a presser sur le pave nume- 
rique). Maintenant, pendant le jeu, 
pressez HELP pour passer de niveau, et 
Q pour etre invincible. 

SWITCHBLADE 2 

(GREMLIN/Amiga) 

Ne touchez a aucune louche et atten- 
dez que le titre apparaisse. 
Tapez alors LEVEL, puis pressez un 
chiffre de 2 a 6 pour aller au niveau en 
consequence. Pressez alors le bouton 
de tir pour commencer la partie au ni- 
veau en question. 



Plus drfile, Switchblade 2 comporte un 
jeu secret, nomme CHROME. 
Pour le decouvrir, au lieu de taper 
LEVEL, tapez simplement CHROME. 
Amusez-vous bien avec ce shoot'em up 
de 20 niveaux, precurseur de Venus. 

THUNDERjAWS 

(DOMARK/Amiga) 

Un moyen simple pour obtenir des vies 
infinies est de presser le bouton gauche 
de la souris a n'importe quel moment ! 



MEGADRIVE 



ROAD RASH 

(ELECTRONIC ARTS) 

Voici les codes de differents niveaux... 

• NIVEAU 2 

Pressez 1 pour avoir la Panda 600 et 

5100$ ou 2 pour avoir la Banzai 750 

et3500$. 

Pour la Panda 600 : 00000 OOJ0O 

102VS21IUD 

Pour la Banzai 750 : 00000 00JO1 

113BT22KDP 

• NIVEAU 3 

Pressez 1 pour la Banzai 750 et 51 00$ 

ou 2 pour la Kamikaze 750 et 89800$. 

Pour la Banzai 750 : 00000 00ROO 

013VS32RV4 

Pour la Kamikaze 750 : 0000O 0OS20 

117H5 33UV1 

• NIVEAU 4 

Pour la Shurrken 1000 : 00000 01421 
109G5 448VN 

Pour la Ferruci 850 : 00000 01420 
019G5 457VO 

• NIVEAU 5 

Pour la Panda 750 : 00000 01S91 

00EGJ 567HM 

Pour la Diablo 1000 : 00000 01S90 

10EQ576IK 



> DEVENEZMEMBRE ^ 



• Les cadeaux d'adhesion 

La, tout de suite, maintenant, e'est gratuit, un des packs presentes 
ci-contre et crac I 

• Les cadeaux surprises du club 

On aura d'autres super-cadeaux tous les mois. .. Mais il faudra faire 
1'effort de les commander. Les frais de port seront a votre charge. 

• Les demos gratuites des nouveaux jeux 

Renvoyer le coupon demo pour recevoir en avant-premiere la demo 
de votre choix. SIM-PUS-SIME ! 

• Des prix reduits sur tous les produits du club 

Ridicule, les non-membres du club vont devoir payer le prix fort, je 
m'esclaffe ! 

1/ Jusqu'a 1 50 francs de reduction sur I'abonnement 
juste pour vous faire plaisir! 



.rrtot 
rtevous 







TROPC'ESTTROP! 



Les adherents dont les numeros 
de carte vont de 401 a 450 
recevront le pin's que voici : 

Mercia: ^f^__ 



$ 



NOUVEAU 

ipackTWS 



Enfin une formule club 
pour I'etranger ! 

~B8! 






INFOS 

I Vous avez jusqu'au 1 8 ievrier pour nous renvoyer vos bulletins. 
I Passee cette date les cons de commande cadeaux et demos ne 
I seront plus pris en consideration. Nos delais d'envois sont de 30 
V jours minimum. 



PACK 21 



rWJ?W Cinq disquettes a 

[^JffJ + portgratuitl 

UlTy^n Cinq pin's differents |v: 

IJlw^y Generation 4 Me- 20 r 



1PACK5E 



BULLETINS (adhesion simple, abo-adhesion, cadeaux, demos) 



Norn : 

Prenom : — _ 

Adresse complete : __ — 
□ Adhesion 150 francs 
Adhesion + Abonnement 
(170 francs pour I 'et ranger) 
J 350 F pour 11 numeros 
(532 francs pour I'etranger) 
J 550 F pour 22 numeros 
(796 francs pour I'etranger) 



n'oubliez pa s d'inscrire votre N' 
N° Carte : 



□J'adhere au club GEN4, je recevrai bientot ma carte de membre du club (valable 1 an),ainsi que le pack n g 

(Pour le pack nM, 2 et 3 je choisis les numeros suivants:_ _____ __ 

Je paie par cheque bancaire a I'ordre de Pressimage. Signature (_= parents pour i„ min__r_ ) 



COUPON CADEAUX 



Vous pouvez beneficier d'un cadeau par mois, pour cela, choisissez par ordre de preference, c_ 
qui vous interessent le plus. Nous nous efforcerons de vous satisfaire dans la limite des stocks 
disponibles. La liste des gagnants, sera affichee sur notre serveur 361 4 G4, a partir du 26 de 
chaque mois 
Ref.1 : L - L 
S Ref.2 : 



I I I 



Remplissez les coupons qui vous consernent 



COUPON DEMO 



Parmi les demos proposees, j'ai choisis une (et une seule). 

Dans la mesure des stacks di! 

□Amiga 

□ ST 

□ PC 



I I I I 



I I I 



BULLETINS A RENVOYER A PRESSIMAGE, CLUB GENERATION 4-19, RUE HEGESIPPE-MOREAU, 75018 PARIS 



SAPRISTI : 

CE QU'ON NE VOUS AVAIT PAS DIT 



Si vous avez achete !e dernier numero cJe Generation 4, vous 
avez en une disquette (si ce n'est pas le cas, vous n'etes pas vrai- 
ment rapide a ia detente). Si vous avez eu une disquette et que 
vous avez un ST, alors vous avez Sapristi. 

Sapristi, c'est le programme de telechargement utilise sur le 
3615 CEN4. Mais qu'est-ce done que le telechargement ? C'est 
tout simplement le fait de transferer par le Minitel des pro- 
grammes depuis notre serveur vers votre ST. 

Pour ca, il vous faut quelques petits ingredients : un ST (faci- 
le), un Minitel (pas plus dur), un cable ST-Minitel (que vous pou- 
vez nous commander), et Sapristi (sur la disquette, done). 

Une fois tous ces elements reunis, on poursuit les preparatifs 
en formatant une disquette vlerge (on aura besoin de place pour 
mettre les programmes telecharges). Si Ton veut eTre tranquille 
par la suite, on peut recopier Sapristi (SAPRISTI.PRG, SAPRISTI. 
RSC, 5AP_COUL.RSQ sur la nouvelle disquette, ca evitera des 
manipulations fastidieuses. 

Si vous utilisez un moniteur couleur, passez en moyenne re- 
solution (utilisez I'option "Definir les preferences" dans le menu 
"Options" du bureau], 

Maintenant, tout est pret pour commencer. Double-cliquez 
sur SAPRISTI.PRG, apres quelques secondes de chargement, vous 
decouvrez une boite de dialogue qui va etre le centre de la plu- 
part des actions. 

Viennent ensuite les seules manipulations que vous aurez a 
faire avec le Minitel : composez le 361 5, tapez GEN4, saisissez 
un pseudo (si c'est la premiere fois que vous venez, inventez- 
vous un pseudonyme original). Tapez alors *TLC, puis SUITE. 
Vient alors ce que nous appelons Ia page de synchronisation, qui 
a pour but d'etablir la communication entre Sapristi et le serveur. 
II faut pour cela cliquer sur le bouton "Connexion", en bas de 
la boite de dialogue. Quelques boltes s'afficheront, puis la liste 
des fichiers et dossiers sur le serveur apparaftra sur la gauche de 
la boite de dialogue. 

Tout se passe maintenant a la souris. Oubliez le Minitel, et 
utilisez Sapristi comme vous utiliseriez le bureau. Vous pouvez 
cliquer sur un fichier pour avoir les informations correspon- 
dantes, double-cliquer sur un dossier (reconnaissable a son icrjne) 
pour en voir le contenu, etc. 

Si I'icone du fichier ou du dossier contient un petit "plus" (as- 
sez difficile a reconnaitre en couleur, je I'avoue], c'est qu'il y a 
un commentaire associe a ce fichier ou a ce dossier. Pour le voir, 
cliquez sur son nom, puis sur le bouton "Descriptif". Sapristi de- 
mandera alors ce commentaire au serveur, puis I'affichera. 

Vous pouvez ainsi vous promener dans les fichiers que nous 
mettons a votre disposition. Quand I'un d'entre eux vous plait, un 



I DP ST Mai| ~) 
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die sur le bouton "Recevoir", et le telechargement commence. 

La duree du telechargement est evidemment proportionnelle a 
Ia taille du fichier. Le Minitel n'etant pas vraiment rapide par natu- 
re, ce!ui-ci se fera a un rythme assez tranquille, meme si nous 
avons tout fait pour obtenir le debit le plus rapide possible, et 
nous atteignons 6 Ko/minute, loin devant pas mal de concurrents. 
Pour qu'il n*^ ait pas de surprises, la taille du fichier, et le 
temps approximatif de telechargement sont affiches des que vous 
cliquez sur un fichier, ou quand vous demandez le descriptif de 
ce fichier. Sachant qu'une minute de connexion vous coute 
98 centimes, un programme d'une centaine de kilo-octets vous 
reviendra a moins de 20 F, en comptant ties large. 

Pour reduire encore ce cout, tous les programmes sont com- 
pacted. Cela veut dire que nous avons utilise un programme qui 
recherche toutes les repetitions presentes dans le fichier, et les 
code de facon plus compacte. Ceci signifie qu'en fait, un pro- 
gramme d'une centaine de kilo-octets prendra generalement aux 
alentours de 60 Ko, et qu'il ne vous en coOtera qu'une dizaine 
de francs ! 

Cependant, si un programme est compacte, il faut bien le d& 
compacter I Nous avons decide de simplifier au maximum cette 
etape pour vous, en creant des fichiers "auto-decompactables". 
Kesako ? Tout simplement un programme (qui porte I'extension 
TOS), sur lequel il faudra double-cliquer sur le bureau. II se de- 
compactera alors tout seul, comme un grand, creant tous les fi- 
chiers d'origine, dans leur etat d'origine. 

Une fois le decompactage fini, il ne vous reste plus qu'a utili- 
ser le programme telecharge" : la, vous n'avez plus besoin de 
nous, et evidemment, il n'y a absolument aocun besoin d'etre 
connecte pour pouvoir utiliser le programme. Une fois chez vous, 
le programme y est comme s'il y etait arrive par une disquette, au 
cout (largement inferieur en general) et au delai (infiniment plus 
court) pres. 

Bon telechargement ! 



HI 






LE CABLE ST-MINITEL 

Si vous n'avez pas encore de cable ST-Minitel, vous 
pouvez le commander a la Boutique de Pressimage. II 
vous en coOtera 95 F (pfus les frais de port), pour un ST, 
STF ou STE (reference Mil), ou 145 F pourun MegaSTE 
ou un TT (reference Ml 2). Le surcout dans !e second cas 
vient de I'adjonction d'un adapiateur 25 broches - 9 
broches, le connecteur serie ayant change. 

Pour commander, utilisez le bon de commande situe 
dans les pages de la Boutique de Pressimage, en precisant 
bien ia reference. 

Le cable se connecte sur la prise "pers-informatique" 
du Minitel (prise ronde a 5 broches] d'une part, et sur le 
port seVie du ST d'autre part (connecteur 25 broches). 
Norma lement, il n'y a aucune chance de se tromper, il 
n'y a qu'une seule prise du type voulu sur chacune des 
machines. 

Si vous avez un Mega STE ou un TT (on ne sait ja- 
mais), il faut utiliser le port "Modem 1", et verifier dans le 
panneau de controle que c'est bien ce port qui est actif. 



LES "SAPRISTI" SERVEURS 

Outre le 361 5 GEN4, specialement dedie aux jeux et 
aux demos, vous pouvez vous connecter sur le 361 5 5T- 
MAG, ou vous trouverez des centaines d'autres pro- 
grammes dans tous les genres : utilitaires, programmes de 
musique, de dessin, etc. 

Vous pourrez utiliser Saprisli exactement de la meme 
facon, simplement en remplacant "GEN4" par "STMAG" 
dans la marche a suivre, ainsi que le "SUITE" apres *TLC 
par le choix d'une des nombreuses banques de telechar- 
gement proposees. 



ET MOI, ET MOI ? 

Pour le moment, seuls les possesseurs de ST ont droit 
a Sapristi, ainsi que les utilisateurs de Mac (sur le 3615 
UMAC). Les versions Amiga et PC sont prevues pour tres 
bientot, un peu de patience ! 



TAPEZ 3615 GEN4 

OU 3615 ST MAG... 

ET LA VIE EST PLUS BELLE! 





-Advantage Tennis, Agony, Alien Breed, Another World, B.A.T. 2, 
Celtic Legend, Conan, Conquest For The Longbow, Grand Prix, Hudson 
Hawk, King Quest 5, Leander, Might & Magic 3, Populous II, 
Turbo Lotus Esprit Challenge 2, Willy Beamish. 

Tests Console 

-Final Soldier, Marvel Land, Robocod, Shadow Of The Beast, 
Sonic The Hedgehog, The Immortal. 

Previews 

-Abandonned Places, Big Run, Eternam, Killer Ball, Legend, Planet'Edge, 
Psyborg, Storm Master, Strike Commander. 

+ les Hit-Parades + interview exclusive du realisateur de "Indiana Jones IV" 




En vente dans les FNAC et chez les revendeurs 
ou par correspondence*... 



BON DE GOMMANDE 

Pour ne rater aucun des grands jeux de I'annee, abonnez-vous ! 
Prix de lancement 570 F - La premiere est gratuite 

D Je souhaite recevoir uniquement la K7 VHS n 1 de Generation 4 = 114 F |99 F + 15 F de port) 

□ Je souhaite m'abonner a la K7 VHS Generation 4 - 6 K7 par an, 570 F au lieu de 684 F (port compris). 



Je vous one de trouver cijoint un ' I cheque bancaire. I ; CCP de M 1 14 F do de M 570 F d I'ordre de Pressimage. 
Je I'envoie a I'adresse swvante : Generation 4 Video. 

19, rue Hegesippe-Moreau, 75018 Parts. 



IES 4 Dttt FHAC / GENERATION 4 

les fetes de Noel approchant, le taux d'akool dans le sang de la redaction etait quelque peu eleve, 
en ce terrible jour du 14 decembre 1991, date a laquelle nous devions rendre {'article des 4 d'Or dans 
le precedent numero. La fatigue "aidant", I'erreur fatidique nous guettait, tapie dans I'ombre d'un 
disque dur. Et puis, a3h 18 du matin, {'accident arrive. Nous nous trompons de ficbier, et envoyons a 
la photogravure une version non corrigee des 4 d'Or. Du coup, vous avez pu y trouver certaines 
incoherences, certains oublis... Veuillez nous en excuser. 

Void la VERITABLE liste des nomines aux 4 d'Or, cette foisci complete et definitive. Que ceux qui 
ont vote ne s'inquietent pas, leur vote n'est pas pour autant annule, mais qu'ils n'hesitent pas a 
revoter sur le 36 15 Gen4, ou avec le formulaire qui suit cet article. 

Les 4 d'Or Fnac / Generation 4, c'est avant tout {'association du premier vendeur de jeux en 
France avec Generation 4, dans le but de recompenser les meilleurs produits d'une annee. C'est aussi 
en raison de cette association avec la Fnac que certains produits n'existent que sur des formats dont 
nous ne parlons pas toujours dans Generation 4 (Sega Master System ou Nintendo). Contrairement a 
d'autres prix, VOUS, lecteurs, jouez un role important. Les resuftats des 4 d'Or sont en effet le savant 
melange des votes de quatre groupes. Les votes de la redaction de Generation 4 et des responsables 
des logitheques des Fnac represented 50 % du resultat final. Vos votes et ceux des clients de la Fnac, 
represented les demiers 50 %. 

Cette annee, un nouveau partenaire s'associe egatement avec nous. II s'agit de {'emission televisee 
GIGA, et nous vous proposons done un prix Giga. De quoi s'agit-il ? II n'y a pas de nomines, vous 
votez simplement pour le jeu, micro ou console, sorti en 1991, qui vous a le plus marque. Quelque 
part, ce prix Giga est done celui DU logiciel de 1991. 

Rappelons enfm que vous n'etes pas obliges de voter pour chaque categorie. 

La liste des gagnants et le resume de ta soiree... dans notre numero d'avril. 

* Date de cloture des votes : 15 fevrier 199: 



J 



JEUX MICRO 



I - IEU D'ACTION ORIGINAL 

1 Another World (Ddphine/AM/PC/ST) 

2 Aventures de Moktar (Titus/AM/PC/ST) 

3 Blue's Brothers (Titus/AM/PC/ST] 

4 Chuck Rock (Core/AM/ST) 

5 First Samurai" [Imageworks/AM) 

6 Leander (Psygnosis/AM) 

7 Magic Pockets (Renegade/AM/ST) 

8 Robocod (Millennium/AM/ST) 

9 Robocop 3 [Ocean/AM] 

1 Wing Commander 2 (Origin/PC) 

// - SIMULATION SPORTIVE 

1 Advantage Tennis (]nfogrames/AM/PC/ST) 

2 Links (Access/PC) 

3 Master Golf (Miooprose/AM/PC/ST) 

4 PGA Golf (Electronic Arts/AM) 

5 TV Sports Boxing fCinemaware/PQ 

/» - IEU DE COURSE 

1 4D Sports Driving (Mindscape/PC) 

2 Grand Prix (Mitroprose/AM/ST) 

3 Turbo Lotus Esprit Challenge 2 [Gremlin/AM/ST) 

4 Supercars 2 (Gremlin/AM/ST) 

5 Vroom(Lankhor/ST) 



IV - SIMULATEUR 

1 Armour-Geddon (Psygnosis/AM/ST) 

2 Chuck Veager's Air Combat (Electronic Arts/PC) 

3 F29 Retaliator (Ocean/PC) 

4 Falcon 3.0 (Spectrum Holobyte/PC) 

5 Gunship 2000 (Microprose/PC) 

6 Red Barron (Dynamix/PC) 

7 Secret Weapons Of The Luftwaffe (Lucasfilm Games/PCI 

8 Thunderhawk (Core Design/AM/ST/PC) 



- IEU D'AVENTURE 

Conquest For The Longbow (Sierra-On-Line/PC) 

Croisiere Pour Un Cadavre (Delphine Software/AM/PC/ST) 

Monkey Island 2 (Lucasfilm/PC) 

Police Quest 3 (Sierra-On-Line/PC) 

Secret Of The Monkey Island (Lucasfilm Games/AM/ST) 

Space Quest IV (Sierra-On-Line/PC) 



VI - IEU D'AVENTURE INTERACTIf 

1 B.A.T.2(UbiSoft/AM/PC/ST) 

2 Eye Of The Beholder (SSI/AM/PC) 

3 Eye Of The Beholder 2 (SSI/PC) 

4 Heimdall (Core/AM) 

5 Martian Dreams (Origin/PC) 

6 Might & Magic III (New-World Computing/PC) 

7 Pools Of Darkness (SSI/PC) 



VII - IEU DE REFLEXION 

1 Civilization (Mic rap rose/PC) 

2 Co {Oxford Softworks/AM/PCVST) 

3 Lemmings (Psygnosis/AM/PC/ST) 

4 Mega-Lo-Mania ( Image wo rks/AM/ST) 

5 Populous 2 (Electronic Arts/AM) 

6 Railroad Tycoon (Microprose/AM/ST) 

7 Seven Colors (Infogrames/AM/PC/ST) 

8 Uiopia (Cremlin/AM/ST) 

VIII ■ IEU ORIGINAL OU I NNOVATEUR 

1 Another World (Delphine Software/AM/PC/ST) 

2 B.A.T. 2 (Ubi Soft/AM/PC/ST) 

3 Hare Raising Havoc (Infogrames/PC) 

4 Heimdall (Core/AM) 

5 Robocop 3 (OcearVAM) 

6 Willy Beamish (Sierra-On-Line/PC) 

IX - SON 

1 Another World [Delphine Software/AM/PC/ST) 

2 Aventures de Moktar fTitus/AM/PC/ST) 

3 B.A.T 2 (Ubi SofVAM/PC/ST) 

4 Blue's Brothers |Titus/AM/PC/ST) 

5 First Samurai (Imageworks/AM) 

6 Leisure Suit Larry 5 (Sierra-On-Line/PC) 

7 Monkey Island 2 (Lucasfilm/PQ 

8 Police Quest 3 (Sierra-on-line/PC) 

9 Turrican 2 (Rainbow Arts/AM/ST) 

10 Wing Commander 2 (Origin/PC) 

X - CRAPHISME 

1 Agony (Psygnosis/AM) 

2 BAT. 2 (Ubi Soft/AM/PC/ST) 

3 Conquest For The Longbow (Sierra-On-Line/PC) 

4 Croisiere Pour Un Cadavre (Delphine Software/AM/PC/ST j 

5 Leander (Psygnosis/AM) 

6 Leisure Suit Larry 1 (Sierra-On-Line/PC] 

7 Leisure Suit Larry 5 (Sierra-On-Line/PC) 

8 Links (Access/PC) 

9 Monkey Island 2 (Lucasfilm Games/PC) 

1 Space Quest IV (Sierra-On-Line/PC) 

XI - ANIMATION 

1 Another World (Delphine Software/AM/PC/ST) 

2 Chuck Yeager's Air Combat (Electronic Arts/PC) 

3 Croisiere Pour Un Cadavre (Delphine Software/AM/PC/ST) 

4 F29 Retaliator (Ocean/PC) 

5 Hare Raising Havoc (Disney Software/PC) 

6 Monkey Island 2 (Lucasfilm Games/PC) 

7 Red Barron (Dynamix/PC) 

8 Turrican 2 (Rainbow Arts/AM/ST) 

9 Turbo Lotus Esprit Challenge 2 (Cremlin/AM/ST) 

10 Vroom (I ankhor/ST) 

1 1 Wing Commander 2 (Origin/PC) 

XII - PACKAGING 

1 F15 Strike Eagle 2 (Microprose/AM/ST) 

2 Leander (Psygnosis/AM) 

3 Leisure Suit Larry 5 (Sierra-On-Line/PC) 

4 Secret Weapons Of The Luftwaffe (Lucasfilm Games/PC) 

5 Space Quest IV (Sierra-On-Line/PC) 

XIII - COMPAGNIE_FRANCAISE 

1 COKTEi. VISION (A.C.E. /AM/PC/ST, Fascination/AM/PC/ST) 

2 DELPHINE SOFTWARE (Croisiere Pour Un Cadavre/AM/PC/ST, 
Another World AM/PC/ST) 



3 INFOGRAMES (Seven colors, Advantage Tennis) 

4 LANKHOR (Outzone/ST, Vroom/ST) 

5 LORICIEL (Baby |oe AM/ST, Tennis Cup 2/AM/PC/ST, 
I'Aigle d'or 2/AM/PC/ST) 

6 MICROIDS (Grand Prix 500CC 2/AM/PC/ST, Killcrba I l/AM/ST) 

7 SILMARILS (Metal Mulant/AM/PC/ST, 

Boston Bomb Club/AM/PC/ST, Storm Master/AM/PC/ST) 

8 TITUS (Blues Brothers, Prehistorik, Aventures de Moklar) 

9 UBI SOFT (Battle Isle/AM/PC/ST, Celtic Legend/AM/PC/ST, 
BAT. 2/AM/PC/ST) 

XIV - COM PAGNIE ETRANGERE 

1 CORE (Chuck Rock/AM/ST, Warzone/AM/ST, 
Thunderhawk/AM/PC/ST, Heimdall/AM) 

2 ELECTRONIC ARTS (PGA Golf/AM, Centurion : Defender Of 
Rome/AM, Chuck Yeager's Air Combat/PC, Mario Andretti's 
Racing Challenge/PC, Populous 2/AM) 

3 GREMLIN (Team Suzuki/AM/PC/ST, Supercars 2/AM/ST, Hero 
Quest/AM/PC/ST, Switchblade 2/AM/ST, Utopia/AM/ST, Suspicious 
Cargo/AM, Turbo Lotus Esprit Challenge 2/AM/ST, Video Kid AM) 

4 LUCASFILM GAMES (Secret Of The Monkey Island/AM/ST, 
Secret Weapons Of The Luftwaffe/PC, Monkey Island 2/PC) 

5 MICROPROSE (Midwinter 2/AM/ST, Railroad Tycoon/AM/ST, F15 
Strike Eagle 2/AM/ST, Gunship 2000/PC, Fl 17 Nighthawk/PC, 
Master Golf/AM/ST, Grand Prix/AM, Civil ization/PC, 

I lyperspeed/PQ 

6 MINDSCAPE/ ORIGIN (4D Sports Driving/PC, Life & Death 
2/PC, Life & Death/AM, Savage Empire/PC, Moonbase/AM, 
Secret Missions 1 & 2/PC, Martian Dreams/PC, Captain 
Planet/AM/ST, Wing Commander 2/PC, 4D Sports Boxing/AM, 
Moonstone AM, Special Operation 1/PC) 

7 MIRRORSOFT (Flight Of The I ntru.de r/AM/ST, Killing 
Cloud/AM/PC/ST, Brat/AM/ST, Predator 2/AM/PC/ST, Bill Elliott's 
Nascar Challenge/PC, TV Sports Boxing/PC, First 5amuraVAM, 
Mega-Lo-Mania/AM/ST, TV Sports Baseball/PC, Reach For The 
Skies/PC, Falcon 3/PC) 

8 OCEAN (Toki/AM/ST, Elf/AM/PC/ST, Terminator 2/AM/PC/ST, 
Simpsons/AM/PC/ST, WWF/AM/ST, Robocop 3/AM) 

9 PSYGNOSIS (Obitus/AM/PC/ST, Lemmings/AM/PC/ST, Killing 
Game Show/ST, Armour-Geddon/AM/ST, Barbarian 2/AM/ST, 
Leander/AM, Agony/AM) 

10 RENEGADE (Cods/AM/ST, Cadaver: The Pay-Off/AM/ST, Magic 
Pockets/AM/ST) 

1 1 SIERRA-ON-LINE (Red Barron/PC, Quest For Glory 2/AM/PC, 
Leisure Suit Larry 3/PC, Space Quest 4/PC, Heart Of 
China/AM/PC, Rise Of The Dragon/AM, Leisure Suit Larry 1/PC, 
Space Quest 1/PC, Leisure Suit Larry 5/PC, King's Quest 5/AM, 
Police Quest 3/PC, Willy Beamish/PC, Nova 9/PC, Conquest For 
The Longbow/PC) 

12 US GOLD /SSI (Alien Storm/AM/ST, Bonanza Brothers/AM/ST, 
Final Fight/AM/ST, Outrun Furopa/AM/ST, Mega Twins/AM/ST, 
Codfather/AM/PC/ST, Eye Of The Beholder/AM/PC, Shadow 
Sorcerer/AM/PC/ST, Eye Of The Beholder 2/PC) 

13 VIRGIN (Spirit Of Excalibur/AM/PC, Wonderland/AM/ST, 
Golden Axe/PC, ]immy White Wirlwind Snooker/AM/ST, 
Conan The Cimmerian/PC, Vengeance Of Excalibur/PC, 
Shuttle/PC, Rolling Ronny AM/ST, Floor 13/PQ 



IE UX CONSOLES 

XV - IEU D'ACTION 

1 Alien Storm (Megadrive) 

2 Double Dragon 2 (Nintendo) 

3 GG Shinobi (Gamegear) 

4 Ninja Gaiden (Lynx) 



XVI - SH OOT'E M UP 

1 Down Load II (CoregrafX) 

2 Final soldier (CoregrafX) 

3 Gradius (Coregrafx) 

4 Halley Wars (Gamegear) 

5 Raiden (Coregrafx) 

6 Spriggan (CoregrafX) 

7 Thunderforce 3 (Megadrive) 

8 Turbo Sub (Lynx) 

X VII - JEU D'AVENTURE 

1 Phantasy Star III (Megadrive) 

2 Shining & The Darkness (Megadrive) 

3 Starflight (Megadrive) 

4 Ys III (CoregrafX) 

XVIII - IE U DE SP ORT 

1 Awesome Golf (Lynx) 

2 Final Match Tennis (CoregrafX) 

3 NHL Hockey (Megadrive) 

4 PGA Tour Golf (Megadrive) 

5 Super Monaco Grand Prix (Megadrive) 

6 Super Volley Ball (Coregrafx) 

7 Turbo Racing (Nintendo) 



9 Sonic The Hedgehog (Megadrive) 

10 Super Mario III (Nintendo) 

XX - SIMULATION 

1 688 Attack Sub (Megadrive) 

2 Awesome Golf (Lynx) 

3 Checkered Flag (Lynx) 

4 Ml Abrams Battle Tank (Megadrive) 

5 Warbirds (Lynx) 

XXI - IEU DE REFLEXION 

1 Block Out (Lynx) 

2 Block Out (Megadrive) 

3 Boxxle (Game-Boy) 

4 Boulder Dash (Nintendo) 

5 Chessmasler (Game-Boy) 

6 Shanghai (Lynx) 

7 Ultimate Chess (Lynx) 

XXII - IE U SUR CONSOLE PORTABLE 

1 Checkered Flag (Lynx) 

2 Duck Tales (Game-Boy) 

3 Mickey Mouse (Game-Gear) 

4 Turbo Sub (Lynx) 



XIX ■ IEU DE PLATE-FORME XXIII - REALISATION 

1 Bubble Bobble (Sega Master System) 1 Awesome Golf (Lynx) 

2 Bubble Bobble (Gamegear) 2 Megaman 2 (Nintendo) 

3 Duck Tales (Nintendo) 3 Mickey Mouse (Megadrive) 

4 Quackshot (Megadrive) 4 Quackshot (Megadrive) 

5 Legend Of Hero Tonma (Coregrafx) 5 Sonic The Hedgehog (Megadrive) 

6 Mickey Mouse (Megadrive, GameCear] 6 Robocod (Megadrive) 

7 PC Kid 2 (Coregrafx) 7 Spiggan (Coregrafx) 

8 Pomping World (Coregrafx) 8 Super Mario 111 (Nintendo) 


NOM: 


BULLETIN REPONSE 
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CERCLEZ VOTRE PREFERE... 


JEUX MICRO 

I 12345678910 

II 12 3 4 5 

III 12 3 4 5 

IV 12 3 4 5 6 7 8 

V 123456 

VI 12 3 4 5 6 7 

VII 12 3 4 5 6 7 8 

VIII 12 3 4 5 6 

IX 1 2 3456789 10 

X 12345678910 


XI 12 3456789 1011 

XII 12 3 4 5 

XIII 12 3 4 5 6 7 8 

XIV 12345 6789 1011 
12 13 

IB UX CONSOLES 

XV 12 3 4 5 

XVI 12 3 4 5 6 7 8 

XVII 12 3 4 

XVIII 12 3 4 5 6 7 


XIX 123456789 10 

XX 12 3 4 5 

XXI 12 3 4 5 6 7 

XXII 12 3 4 

XXIII 12 3 4 5 6 7 8 

PRIX GIGA 

Selon moi, le jeu de I'annee 1991 
fut: ' 
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RMUS€XPO'91 

Vingt ans deja ! Le salon annuel des professionnels du jeu d'arcade s'est tenu en cette fin 

d'annee pour la 20e fois. Les grandes sensations sont de retour, grace aux simulateurs de 

nouvelle generation et aux jeux pour quatre joueurs ! Hourrah ! 

On y fait un p'tit tour ? „ 

Reportage : Yvan Elbaz 



T€RMINflTOR 2 



Judgment Dou 



de Midway 



SONIC BMSTMRN 



fnS 5 ** 



Le debut des combats. Dans les 
caisses, des armes a recuperet 1 . 



11 , U iin Lonnor, lea- 
iistance humaine, a detruire les machines de Skynet et infiltrer son 
QG. Le but : prendre le controle du Time Field Generator, pour etre envoyes 
A *ns notre epoque, afin de proteger |ohn Connor encore jeune, et sa mere Sa- 

i. Puis il faudra detruire les labos de Cyberdyne, et surtout affronter I'inde 
tructible T-1 000 ! 

ssi genial que le film, dont il s'inspire ! On tire sur tout ce qui bou- 



i m .' m m m 



Les bombardiers envahissent le ciel. 
Ne tirez pas sur les resistants ! 



Et voici le superheros le plus ringard de I'univers 
Son leitmotiv : "Fight for the love and justice !". 
Et c'est vous qui I'incarnez ! Comme chez les for, 
il va falloir taper de toutes vos forces sur un punt 
ball mesurant votre force de frappe. Nouveaute, 
un ecran. Le but : reduire a neant, en trois coups 
maxi, un punk superbaraque, un gros camion, 
un building, un crabe geant, puis un meteorite ! 
Evidemment votre force e: 
superheros oblige -, p* h 
mente a chaque adve 
dicule assure. En cas de victoire... ce sont des fer 
plein les bras. Un jeu vra" 
gaffe aux poignets ! 



i TO 

i ■■#? 



Ce gros baleze a attaque une 
jolie jeune femme. 
Faites-lui payer cher ! 




Ce building abrite une 

puissance ennemie. 

II taut le demolir de suite ! 



Un meteorite menace de 
s'ecraser sur la Terre ! 
Vous etes le dernier espoir. 



lettes ont ete faites d'apres 
celles du film. Comme 
pour le flipper sotti chez 
Williams - appartenant all 
meme groupe que Mid- 
way, WMS Industries -, la 
reussite est totale ! 




On approche du QG de Skynet. 
Gaffe aux systemes de securite ! 



Les labos de Cyberdyne. II faut 
proteger ]ohn et Sarah du T-1 000 ! 



Bten envoye ! Quel impact ! Ouahh le cratere ! 

II va etre out. Les remerciements Bientot il s'ecroulera. Quelle puissance ! 

seront chaleureux. Vous ferez la une des journaux. Mais ca suffira pour I'arreter ? 
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DRAGON'S LMR 



cle Nomco 



I Quelque pari clans I'espace inf 

i des Planetes, vil en paix enfin. Un jour pourtant, li 

i intercepted un message d'une autre galaxie : "... Ren- 
nedialement ! Mettez-vous sous noire controle ou vous 
chant de la planete mere, la lune artificielle 
,.u de tir, met en peril la Federation. En tant que 
_._., votre mission est de penetrer Red Eye pour de- 
chaine... Du Star Wars tout crache, Etoile Noire comprise ! Au progrr ~ 
ur pour tirer sur tout ce qui bouge. 



mmm 



io 3 pM ^apturee par le sor- 
_ r „jr, Dirkvadenou- 
machine a remonter le 
de Beethoven, les iombeaux 



liste, et le plus jouable. Tout est visualise en 3D formes 
it le joueur, et la lentille Fresnel agi 






*H 




Votre convoi est attaque : vous decollez. Nombre de croiseurs sont en feu. 

La bataille fait rage, les chasseurs ennemis sont agiles et meurtriers... Et ils sont plus nombreux. 

Passage en 
hyperespace. 
Bon sang, un 
champ d'aste- 
roides ! 

On degomme les 
tourelies cachees 
derriere et on 
zigzague. 




Une armada de cuirasses ennemis ! Et aucune fuite possible. Heureusement, chacun 
a son point sensible, que I'on atteint si I'on dejoue les batteries de missiles. Pas evident. 



chateau du sorcier. Dragon's Lair II est comme son aine, un jeu de 

flashes jaunes indiquant au joueur ce qu'il doit faire ; sauter a droite, couri 
df ' 



de (.eland 



-•■'' 



est sans repit ; les personna 



:uper d'un "simple" jeu video. II se reserve aux longs metrages. Et c'esl Sullivan qui a 
I sortie il y a un an chez Ready Soft. On y re- 



18— 



t ^* 





La grotte au tresor ; Dirk aux prises Dans le donjon : chutes de pierres Tirez ia langue pour voir ? comme 
avec un serpent un peu sonne. et de serpents ! vous avez de belle dents... 



mr* * Il .— . 
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La clef, vite ! Vite ! Sautez de rocher en rocher. Est-ce la fin ? Dirk va-t-il etre 

Toujours rester sur ses gardes. pour echapper a I'ocean de lave, englouti par la lave en fusion ? 



WHO SHOT JOHNNV ROCK ? 



de Atari Gomes 



nt la periode trouble de la prohibition. La guerre des gangs y 
e deux reglements de comptes un certain Johnny Rock est 



; vous charge de mettre la main sur le tueur. Votre seule pis- 



m- r'*:;-i&4 



ts caches dans le coffre de Johnny. La clef est quelque part en I ■#&■' ) ^ l^L^-- 

;ies, rafales de mitraillettes, explosions... Votre enquete ne fait 1 



:er. Vous avez un flingue, et vous tirez sur les mcch. 



: meme. Apres s'etre 
ecialisee dans les je 



le et micro ne sont pas si eloi- 
. Les connaissant, ils vont fabri- 




La compagne eploree : 
"lis onttuemon Johnny ! 
|e veux savoir qui, re- 
trouvez-le ! 
I J'ecorcherai ce rat..." 




DRIVCRS €Y€S 



de Nomco 



Le Driver's Eyes est un superbe simulateur de Formule 1, avec tro 
i maliere de simulation de conduite. A I'oppose des autres 




TIM€ TRnV€LL€fi 



de Sego 



:edepuis bien des 
..._. Gram, un justicier 
lechant Vulcor, se trouve perdue 
— caves prehistorio,ues a des vaisseaux spa- 
', vous combalfrez des cow-boys, des chevaliers en ; 
cavernes, des soldats de I'espace, et meme 6< 
empecher la destruclion de l'i 




L'€FF€T HOlOGRRPHIQUe 



c, toutes les sequences du jeu on! ele enregistrees, images a I'envers. Les images, diffusees sur un moniteur Sony si- 
tue sous le joueur, vont se refleler sur un miroir spherique noir, qui esl face au moniteur. C'est lui le cceur du systeme. Ce miroir 
parliculier va renvoyer I'image qu'il recoil vers le haul, apres I'avoir deformee. L'image ainsi modifiee, donne une impression de 
profondeur el de relief, et se retrouve a I'endroit. Notre ceil, trompe, prend pour reel ce qui n'est en fait qu'une projection de lu- 
miere, Le lour est joue ! 




D'une dimension 



La charmante Kyi-La, prtncesse de la Fede- 
ration Calactique, est sous I'emprise du sa- 
vant Vulcor, un vil renegat. Elle vous trans- 
porle a travers les ages pour combattre les 
acolytes de Vulcor. II va falloir que vous la 
retrouviez a travers les meandres du temps. 



Allez-vous sauver 

cette pauvre fille ? 

Courage ! 




A I'attaque ! Les combats 
sont super bien faits. 



OFfl? 
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Special 

nouveautes 

ATARI !!! 



C'est I' adaptation sur ST du fameux jeu de 
formes. Le but du jeu est de remplir des grilles 
de differentes dimensions a I'aide de 12 
formes determinees. man ipul able s dans Ions 
I/utilisation du programme est des 
plus simples, tout se joue a la souris grace a 
un systeme d'icones.M est possible a tout 
moment de sauver ou recuperer une grille. 
Une superbe presentation animee n 
quelques exemples, d'autres sont foumis dans 
un fichier accessible depuis le programme, y 
ipris les deux seules solutions pour la 
grille de 20x3 cases. D'un graphisme superbe 
ce jeu est formidable ct vous passerez plus 
95 F 
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AM212F 

MENTAL HANGOVER - Demodisk du 
groupe SCOOPEX. Toute la demo s'en- 



AM223E 

STARTREKKER 1.3 - Mieux que le 
SoundTracker. voici le Startrekker. Non 




chaine d'une seule traite. le chargemenl se 
fait en continu, c'est lout simplement genial, 
si vous ne devez en posseder qu'une seule, 
cadoit etrecelle la. 

AM204G 

SLIDESHOW - Line dizaines d'images qui 
ont ete primees a une competition. 



AM214 G 1/1 & 111 

SENTINEL - Deux versions de cette 
magnifique animation necessiiant chacune 3 
megas et 3.5 megas. 11 faut aussi posseder 2 
lecteurs de disquette ou un disque dur. La 
sequence mele le ray-tracing et le graphisme 
classique. tout cela en haute resolution. 

AM221G 

LUKE & JOE - Superbe slideshow, qui est 
le troisieme de JOE, un des plus celebre 
graphiste sur Amiga. 

AM200E 

SONGDISK - 1 mega. Voila un music-disk 
100% Francais, et programme en AMOS. 
s particulie 






instruments digitaux, mais aussi 
synthetiques, ou encore ecrire des musiques 
en 8 voies. Oui, vous avez bien lu, 8 voies 
sonores sur votre amiga. Quelques 
instruments et modules vous permettront de 
vous familiariser avec ce logiciel. 


AM205F 

ANARCHY - Une compila 
demos du groupe Anarchy. 


on des meilleurs 



AM213 G 1/1 & 1/2 

VAUX-Killer - Animation graphique sur 
deux disks. JJ est necessaire de posseder trois 



musiques agreables 
debut de tres bon 



AM222E 

NOISETRACKER 1.3 - Digne successeur 
du celebre Soundtracker, NoiseTracker 
presente plus d'options. et une plus grande 
facilite d'utilisation. Le logiciel est livre 
avec plusieurs modules qui v 
d'exemples. 



AM206F 

PHENOMENA - Les meilleurs demos du 
groupe Phenomena. 

AM207F 

RED SECTOR - Trois demos du groupe Red 
Sector, dont la celebre CeBit 90. 

AM220F 

D-MOB - Demodisk oriente sur les 
techniques de l'animation en 3D. 
classique, tout cela en haute resolution. 




PC572 G 

TURBOPAINT 

Logiciel de dessin a la souris, un pen 
brut de decoffrage, mais toutes les 
fonctions de base y sont. PICTGEN 
dessine des motifs aleatoires. Ideal pour 
vos soirees marocaines! (Tous modes 
video). 

PC577 C 

JEUXDE REFLEXION 
Et si pour une fois vous vous serviez de 
votre tete ? FELIX : Cherchez des 
diamants dans un labyrinthe. 5x5 : jeu 
logique crispant (done passionnant). Et 
un jeu de SOLITAIRE, atnsi qu'un 
BACKGAMMON (on ne m'otera pas 
de I 'idee qu'il triche !) 

PCS79 C 

CONSTRUCTOR (EGA/VGA). 
C'est un jeu de plate-formes 
sophistiques, qui vous offre meme la 
possibilile de creer vos ecrans de jeux ! 

PC580 E 
LYRA 

C'est un sequenceur/enregisteur MIDI 8 
pistes mono a menus deroulants. Permet 
1'exportation de ftchiers MIDI FILES, 
reconnus par la plupart des sequenceurs 
professionals. 



NOTRE ADRESSE 
NOS HORAIRES 
LE TELEPHONE 



PC581 E 
WATCH 

C'est un analyseur MIDI qui permet la 
visualisation des donnees, leur stockage, 
leur modification, etc. Un outil de 
travail indispensable. Interfaces 
supportees : Roland MPU 401, 
MTDIATOR, Interface midi IBM, carte 
Sound Blaster. 

PC582 E 

MUSICIAN'S TOOLBOX 
C'est un ensemble de programmes 
utilitaires : metronome, analyseur 
d'accords, entramement a la 
reconnaissance de tonalites "a l'oreille", 
transposeur, recueil d' informations sur 
les families d'instrument. 

PCS8S G 

SLIDE SHOW (CGA/EGA) 
Et si, a Tissue d' une rude journee de 
labeur, vous vous detendiez en vous 
reposant un peu les yeux ? (Rassurez- 
vous, rien de franchemenl cochon !) 

PC604G 

PAINT SHOP 

Tournant sous Windows, un programme 

de conversions d'images, permettant de 

traiter les format .BMP, .PCX et .GIF. 



PC605 G 

1MAGE-3D (CGA/EGA/VGA. Disque 
dur, et 51 2 K de memoire au miriimum!) 
Creez des objets "en fil de fer", 
modifiez-les, examinez-les sous des 
angles differents, grace a ce programme 
tres sophistiqu6. 



Avis aux mordus qui 

aiment s'eclater 

sur leur 

Macintosh, 

Amiga, 

Atari 

ou 

PC! 



Nous avons 

toujours besoin 

de coiiaborateurs 

pour DP Magazine 

& nos serveurs. 

N'hesitez pas a envoyer 

vos candidatures ! ! ! 

a la Boutiquede Pressimage 

en precisant "collaboration" 
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Adoptant le systeme de Nintendo avec la sortie 
du Mega CD, Sega divise les .cinq continents en 
quatre zones rjapon, Europe, Amerique du nord 
el Asie du sud ei de Test. Chacune des versions 
(fu Mega CD pitssedera son propre systeme 
d'cxptoilation, tout comme les nouvelies 
Megadrive. De plus, chacune des productions CD 
sera egaiement crypte*. Ainsi, un Mega CD 
japonais ne tnarchera pas sur une Megadrive 
franchise, et un litre japonais ne fonctionnera pas 
sur une ensemble Megadrive et Mega CO 
francais. Ainsi, il vous faudra posseder tout 
I'ensemble francais ou tout i'ensenibte japonais 
{ou americain...). Sega expiique cette attitude de 
ia (aeon suwante : le support CD autorisera, lors 
d'une conversion de film par exemple, 
('integration de veritables sequences de films ei 
de veritabtes images d'acteurs, ce qui se paie tres 
cher au niveau des droits et s'accompagne d'un 
contrat d'exclusivite pour chaque pays. En fait, 
c'est pour Sega un moyen.de se couvrir 
legalement meme si ceia, par la meme occasion, 
les arrange fortement. Au final, pour eviter fes 
problemes, yous devrez posseder un ensemble 
Megadrive et Mega CD francais ou un ensemble 
Japonais (on americain...) tout en sachanl que, 
dans le second cas, les jeux d'aventjire ou de role 
iirant le mieux parti du support CD ne seront pas 
traduits et que le prix du materiel comme des 
litres sera fonction du mnnopole de certaines 
boutiques et done surement assez efeve. Comme 
quoi le support CD compprte de multiples 
avaniages, mais aussi quelques foconvenients. 
De plus, Sega envisage seriousement de crypter 
egaiement ses cartouches, empecbant les 
cartouches franchises de fonctionner sur 
Megadrive japonatse par exemple. Ait en dons 
pour voir, g 



Mutant Ninja Turtles IV est presente dans le 

compte-rendu du C£S, mais Konamt annonce 
egaiement la programmation de Batman pour 
Super Famkom. la sociiite annonce aussi avoir 
vendu sa 25 millionnieme cartouche pour Nes. 



La firme Hi-Tech Expressions developpe? 
aduellement une version Super Famicomde The 
Hunt For Red October et de Tom & Jerry. 



Ou presque... Fin Janvier sera disponible j 
Crystalia, une compilation integrant Great : 
Courts, B.A.T, Iron Lord, Night Hunler et Pick'n 
Pile. Destinee au possesseurs de compatibles PC, 
CrystaBa sera proposee auprix de;499 francs. 



C'est la conclusion que NEC s'est sans doule 
forgee apres leur semi-echec avec leur gamme de 
consofes aux US. Pour essayer de relancer les 
venfes et tout reeommencer. sous un jour 
nouveau, NEC et Hudson Soft, £diteur jajponais, 
consimcteur des cartouches pour la gamme NEC 
etconcepteurs des chips des consoles, s'associent 
pour creer une nouvelle societe nommee Turbo 
Technologies. 

Celte.societe, basee en Californie ei presides par 
I'aetuel president d'Hudson, a pour mission des le 
fer avril de commercialiser en plus de la 
turbografX la toute nouvefle Duo (coregrafX plus 
CD-Rom} pour les USA. Si cette nouvelle 
demarche s'avere payante, les deux parties 
pensent reediter I'operatton pour I'Europe. On 
leur souhaite de tout tceur de reussir. 



Mirrorsot, la compagnie anglaise qui distrlbuait 

Spectrum Holobyte (Falcon), Cinemaware (TV 
Sport Boxing), PSS (Reach For the Skies), FTL 
(Dungeon Master), Imageivorks (Bloodwych)... 
vient brusquement de deposer !e hilan. laisant 
partie du groupe Maxwe^Ia compagnie n'a pas 
pu resister a la iaillite de I'empire Maxwell. 
Spectrum Holobyte devrait maintenant etre 
distfibue par Microprose, tandis que les autres 
labels sont repris par Acclaim. 



APPLE ET LEMARCHI 
DES LOISIRSf • -ff 

Que de projets pour cette annee 92 chez Apple ! 
Ft quel revirement de tendance pour cette societe 
que I'on croyail profondement ancre dans le 
marche informaiique professionnel. 
L'annee ftl aura vu de nouvelies seriei de 
Machintosh dites bas de gamme (il taut tout de : 
meme relaflviser) destinees-au grand public, et 
cette annee Apple accenttiera encore cette 
tendance avec I'arrivee de nouveaux Mac 
(second seroestre 92) toujours moins chcrs, pour 
repondre a la demande des utilisateurs lambda. 
D'autre part, Apple compte proposer deux Ihju>s 
de produits differentes axees Multimedia, 
comportanLoonc un CD-Rom. La premiere serait 
supporlee par la grande distribution (on reprend 
son souffle ]) et la seconde serait distribuee par le 
reseau habituel Apple. 

Petite precision, ces deux machines integreraienl 
une version Quick Time Multimedia supportant le 
systeme 7.1). ..Avec ce package, il serait possible 
de synchroniser de I'image avei du son, des 
graphismes et dutexle. 

Il sera meme possible de compresser de la video 
et de controler un magnetoseope ou un Compact 
Disque Video. 
Prevu pour no ei 92. 



Le procham Consummer Electronic Show, qui se 
deroulera dit2ft au 31 Mai : a Chicago, sera en 
effet ouvert au public durant une journeeet 
demi, lesamedi apres-midi et le dimanche. 1 
En plus des soixante milie professmnnels qui 
viennent tous les ans, les organisaieurs attendent 
plus de 250 000 particuliers.lncroyable 

AU fbUJ? DE LA NEC 

En plus de la Super Famicom (cf.CES), "Street 
Fighter 2 est ore™ pour la toute nouvelle console 
Duo PC Engine de chez Nee. Voila, c'est tool..! 
Une nouvelle qui devrait cependani faire du bruit. 





NE0 GEO 

MICRO ORDINATEURS 




SUPER FAMICOM 

"PLUS DE 30003EUX" 

Sur ST, Amiga, PC, Macintosh 



ATARI 520 STE 
+ Extention 1 Mo 

Avec Mortiteur cou I etir 



Toute la gumme Atari STet Amiga 
ofterte avec un Pack 
codeou compienont 

lOJeux 

- 1 Manette de jeux 
- 1 Tapis de sourii 
- 1 Disquette vierges 
-1 Pirn's Alliance 



AMIGA- 500 + 

Avec Maimem couleur 
4790 F 



Ofbevolable dans lo Unite des Stock disponibie 



PROMO ATARI/AMIGA 

Disquette 3.5 DF DD 2,90F par 100 

Souris ST/Amiga I49F 

Lecteur externe 3 1/2 ST/Amiga S90F 

Extention Memoire 512 Mo 299F 

AMIGA Rfealisatian fllliancBjnforniiitigue. 




Mljys 




Le ivsteme de reseau Sierra en est a plus de 10000 
abonnes. Jevous rappelle qu'il s'agit d'un systeme 
imormatique permettartt a tout abortne de venir 
sur tin serveur Sierra pour y jouer, dlscuter avei 
les conneefes, lire des infos,., Largemen 
superieur a Ce que nous offre nes serveufi 
Minitel, ce systeme pourrait efre eventuellemenl 
: essaye en France d'ici quefques annees. 



De multiples nouvelles pour la gamme Amiga en 
provenance de Las Vegas. Tout d'abord, un 
Amiga portable -se rait en developpemeni dans les 
laboratoires de Newer Technologies, on 
constructeur d'harware,oour Macintosh. En fait, 
deux modeles seraient a I 'etude ; le premier 
(Model 10) serait base air un 68000 a 7,18 MHz 
avec les kirMart t.3 et 2.0 en Rom, un drive 
830 Ko et deux Mo de Ram. Le tout acompagne 
d'un ecran monochrome LCD 640x480. En plus, 
la machine comporieraii toutes les habituelles 
interfaces de 1'Amiga, sort un portsouHset 
joystick, unesoriie RVB et une interface pour 
brartdier un second drive. 
Le deux i erne model e d'Amiga portable (model 30) 
serait base sur un 68030 avec un coprocesseur 
arithmetique 68882 en option. Pas de prix 
annonces,!^jt-etre plus d'infos le mois prochain. 
A part tela, de nouveaux modeles d'Amiga sonl 
en preparation, dont un d'entree de gamine, 
Amiga 300, possedant un clavier tranque (sans 
pave numerioue) el debarrasse de bun nombre 
des habituelles interfaces. Autres modeles 
pianiffe : tin Amiga 600 integrant dans ('unite 
centrale un lecteur de CD-Rom, et enfin un 
Amiga haul de gamme destine au marche des 
stations de travail, base sur im 68040. Pour plus 
lard, un autre Amiga haul de gamme pourrait 
voir le jour avec un processeur Rise. 




Pour le CDTV, du neuf egjlemeni avec un 
nouveau modele recarrosse contenanf 2 Mo de 
memdire et un prix plus interessant estprevu. 
Petite indiscretion, le CDTV iniegrera (des que le 
chip sera disponibie) le Full Motion Picture, e'est- 
a-dire une image animeeptein Scran de qualite 
t|le. in somme, les avantages du CDI plus 
I'artrait d'un Amiga, le software distinguant les 
deux supports, pursqtie les deux machines son! 
normalement in compatibles. Meditez la fin de 
cette phrase ! A noter que les applications vues a 
Las Vegas sur CDTV sort y&itablement geniales. 



Sierra annoncait fierement la vente de pies de 
80 000 versions CD Rom de Mixed Up Mother 
Goose. Lucasfiim, Psygftosis, Origin, Virgin 
Games, et qiiasiment toutes les autres edileurs : 
sont deja en train de developper des softs sur 
Supports CD. If ne fait done aucun doute que 
1992 et surtout 1993 serprit les annees des CD 
Rons, CDI, e! autres medias laser, au meme litre i 
que 1988 et 1989 on! ete les annees phares pour 
les drsques durs I Autre example, le bundle Sierra 
avec MediaVision ; un pack qui offre la carte son 
MediaVision Pro Audio Spectrum, un CD Rom 
PC Sony, Windows Multimedia, plus un jeu Sierra 



Jones In The Fast Lane et one encyclopedic s»r 
CD. Le tout pour environ 5000 F. 

coMlbmis pc .- §• 

LEXFfOSiOi 

Entre sepfembre ei novembre dernier, les prix des 
compatibles PC a base de 386DX ou 386SX ont 
baisse d'envirort 10 %, ators que dans le rrifene 
laps de temps les 4B6DX baissaient de prt's 
de 80%. A ce rythme-la, sous pourrez nientot 
trouver des configurations 386DX a 33MHzavec 
ecran SuperVGA, disquedrirde 100 Mo et deux 
lecteurs de disquertes pour moins de 10000 F. 



Selon les d irigea nts de N EC, les ventes de Noel 
etaient constituees a 1 % de CD NEC et a Tfl % 
de Turbo Express. Toujours d'apres Nee, pres de 
80 000 Turbografx CD seraient deja installes 
aux USA. ' 



Sim City a ete' vendu a plus d'un million 
d'exemplaires. 400 000 sort sur micro aux ISA, 
200 000 en Europe, au japort et au Bresil, tandis 
que pres de 400 000 versions on! trouve pretttur 
sur Super Famicon au japon ! Une version UNIX 
est meme prevue, tandis que Sim Earth vient de 
sortir sous Windows, 



A I'initiative de Vt. Quiquempoix, special iste des 
teles dites de proximite (diffusion d'emissions sur 
un ou plusieurs quartiers), la station de ski Crest- 



a- -»-' 



sm. 



NOURRISSEZ VOS MACHINES A BON MARCHE 

Pour tons les utilisateurs fanatiques de micro-ordinateurs 
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COMPUTER PRODUCTS 

EYE OF THE BEHOLDER ETAIT UNE EXPERIENCE EXTRAORDINAIRE 

REDOUBLEZ LE DEFI AVEC 

V E OF THE BEHOLDER II - THE LEGEND OF DARKMOON 




DES CENTAINES DE LOGICIELS DU DOMAINE 
PUBLIC ET DE LOGICIELS BON MARCHE 
ATARI ST - AMIGA - PC - MACINTOSH 



JEUX - DEMOS - UTILITAIRES - GRAPHISMES - MUSIQUE 
ANTIVIRUS - COMPILATIONS - ETC., ETC. 

BIMESTRIEL - N 3 - TOUS LES DEUX MOIS 
CHEZ TOUS LES MARCHANDS DE JOURNAUX 





Voland Cohennoz, me dans I'Espace Cristal 

■i regroupant les Saisies, No&e-Dame rf« 

Beltecombe, Flumel et Haute luce), situee a 

16 km d'Aiberfvilte, organise du 23 fevrier au 21 

mars (pendant 4 semaines done), e'est-a-dire m 

pleine periode des jeux olympiques ei des 

• vacances scolajres, le premier Festival d'hiver des 

J jeux video.;' 




senior et +■ de 25 ans, e'esf-a-dire categoric 
"vieitiards") sera organised 
Le premier prix June grosse machine dont on ne 
airmail pas encore la marque) recompensera les 
meiileur score realise, toutes categories 
confortdues. Les laureate de chaque eategorie ; 
gagneront de plus petifes. machines, et les 
tmalistcs de nombreux lots, parmi lesquels, des 
posters Gen 4, des pin's Gen 4, des autocpllants , 
Gen 4 ei plein d'aucres goodies. 
En prime, vous pourrez voir defiler sur le grand 
ecran la K7 video Gen-'4 avec tous les jeux 
interessants du moment, fes previews, etc. ~ 

Alors, serez-vous le premier a Stre "champion | 
Olympique" des jeux video ? 
Si vous n'avez pas encore reserve vos vacances 
fle neige, il n'y a plus a hesifer, et, detoute 
ttianiere, vous connaisscrdorenavanl la bonne 
ariresse pour les annees a venir . 

Contact : Office du tourisme 
let. :(16)79 3t62 57 



Ce que Ton pourrait appeler tes premieres 
olympiades des jeux video se derouit de la 
maniere suivante : au sein de la salle polyvalent? 
de ['office du lourisme de Crest-Vofand, seront 
mises (gratUitement) a la disposition de ehacun, 
tousles jours entre 16 b et 23 h toutes sortes de 
jeux video, avec la participation de hombreiix 
editeurs et fabricants dont Lib! Soft, qui a deja 
donne son accord (deja present a Ludomania, une 
operation analogue qui a eu lieu cetete sur les 
plages de Mediter ranee). Les plus fanaliques 
pourronl s'ecfater apres le sit, et les tout . 
debutants s'initier, Les maniaques et les pros 
pourronl memo apporter ieur propre manette. " 
Mais ce n'est pas lout, putsque deque vendredi, 
pendant ies 4 semaines, un grand concours (on 
les concurrents s'affronteront sur ecran geanttj 
comptant quatre categories (benjamin, junior, 



IMPtfESSIOS 
AUEPLURIEf 



II 



La cbmpagnie anglaise distribuee par Ubi 
Soft nous annonce pour I'annee loute une 
floppee de jeux. 

Gettysburg sera un nouveau wargame se 
dcroulartl durant la guerre de Secession aux USA. 




DEVENEZ CLIENTS PREVILEGIERS .ET BENEFICIEZ DES 5% 
COMMANDER PAR TELEPHONE AU (]) 60.07.57.50 



PC ATARI AMIGA PC ATARI AMIGA PC ATA 



DE 'REDUCTION 



147 30 SNOOKER 
ACES OF THE PACT! 



i Of Releyne sera un autre wargame 
medieval fantastique. Prevus respectivement pour 
le mois de fevrier et de mars, le systeme de jeu 
sera it nettemenf plus convivial ! 
Crime City est lui aussi prevu pour la meme date. 
II s'agit d'unljeu melant aventure et strategic. 
The Hand 0$ St James est un nouveau type de jeu 
d'aventure qui sortira ce prtntemps. 
Samurai, un jeu de strategic, et Air Bucks, une 
simulation de developpement d'une compagnie 
aerienne, sort prevus pour lemois de mai. 
Tous ces ti&es sortiront sur Ajniga, PC et ST. • , 



La societe canadienne a rencontre quelqiies 
problemes pour finir sa fameuse carte Ad Lib 
Gold. Quoi qull en soil, elle sera disponible -au 
mois de mars et devra alors affronter one rude 
concurrence. 
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SEGA 
MEGADRIVE 



NEC 



MEGA DRIVE 



Tout sur les transferts de fichiers entre 
or dinat eurs dans ST Magazine n° 58 

Pour tous les fanatiques du ST 



MAGAZINE 



Et aussi : initiation au ST ; la carte graphique Matrix ; creer des 
montages fractales ; avant Vektor ; le junior Prommer ; NVDI ; 
les jeux ; etc... Et a partir du N°59 une disquette tous les mois. 



MENSUEL - CHEZ TOUS LES MARCHANDS DE JOURNAUX 



HUDSON HAWK 
.ETFIGHTER Z 



I ETERNAM 

I EYE OF THE BEHOLDER 2 

EYE OF THE STORM 7 

i Ftt.COM 3 

i FLOOR 13 2 

' FUZZBALL 2 

GRAND PRIX 3 

■HAH- -iA'S'NG HAVOC 3 

LE CHAOS 2 

_f;sjr= 3U:tlarryi 

.OHJ 0- ill:. HINGS I' 



FOOTBALL CRAZY 



IS'AAiSfSr):-' 'Al-i-Nl 



GALAXY FORCE U 



, MONSTER HORID III 



MEOAHIIX 






69 
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PLANE TE AVENTURE 
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QUACK SHOT 
RENT A HERO 
SAINT SWORD 



STORMLORD 

STHIDEB 

SUPER MONACO GP 



PLANETS EDGE 



REACH FOR SKIES 



SPACE QUEST 4 



REALMS 
RED BARON 
RETURN TO fcUHOPE 
ROBIN HOOD |VF) 
ROBOCOD 
ROBOZONE 
RODLAND 
ROLLING RONNY 
RJGBY WOLD CUP 



SECHET WEAPONS 
SILENT SERVICE 2 
SIM dry 1 POPULOUS 



Vu> n ;, ASS CRICKET 




TWiCKLE TALE 

789 7ag «-*rs ohs 0' =C 
WONDER BOY 5 



SUPER GRAPX. . 



JOYPAD HORI 

JOYPAD NEC 

R ALLONGE JOYSTICK 

SOD I PAD 

SUPER SYSTEM CARD 



CD POPULOUS 

CO PRINCE OF PERSIA 

CD RAIDEN 

CD RAY XANBER II 

CO ROAD SPIRIT 399.01 

CD SPACE FANTASY ZONE399.K 

CD SPRIGGAN 429.M 

CD WORLD CUP SOCCER 4 



.'i:j i : .i". i:v."i:i 



ADVENTURE ISLAND 



HATERIS 

JACKYCHAN 
KICK BALL 
LEGEND HERO TC* 
MAGICAL CHASE 



SOUND MASTER 2 



garantte un an 

13901 

13 SOUNORi ASTER 



BON DE COMMANDE A RETOITBNER A 

ARCADE 

21 RUE DES COUTURES 

77400 ST THIBAULT 



I ces tartfe Template et annult lea precedents 

I -NOM/PRENOM 

! ' ADRESSE. . 



•[SAUF CONSOLES ET MATERIELS) 



"i.;r-_- SVACL INVADER 

TERMINATOR 2 

THE GOOFATTIER 

TIME OUEST 

TIP OFF 

TQKI 

TOHTTJE NINJA7 

VROOM 

WILLY BEAMISH 

ivv: .jomuander 2 

WNG C MIS 2 

W Vi ■:■ SPECIAL OP 1 

WOLPACK 

WORLD CLASS PUGBY 



[code. v ti.t.f. 

;numero clients. 



D CHEQUE BANQUAJRE 

□ CHEQUE POSTAL 

a CONTRE SEMaO-JHS! ■< '. I 



lUNLG 

' 'lipcat 



SSfSBON EXPRESS 
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En effet, Phoenix Technologies, unc compagnie 
americaine regroupani plus de 2S0 conslrucfeurs 
de compatibles PC, vieni d'aroraftcer que 3a 
Sound Source sera automat iquernenl vendue awe 
les configurations de base. Cette carte sonare 
externe (vendue aux alentours de 300 F en 
France) offre.de tres bonnes quatites sonores et 
\otales. Elle peut surtout etre branchee sur des 
portables, puisqu'elie se braHche sur le port 
par allele de I'imprimante ! 



Suite aux attaques le mois dernier de Sega 
vis-a-vis d 'Accolade, pour la distribution de 
produils Megadrtve sans etre licencies Sega, 
Accolade a repiique par plusieurs assignations a 
Sega. Accolade accuse en effet Sega dVentraver et 
d'influencerles distributeurs de jeux Megadrive 
pour qu'ils boycottcnl !es produils Accolade. U 
: guerre des marches consoles fait rage 1 

LE MEGA CD; 
JACHETE 

■ A peine uftfi : heure apres sa sortie dans les 
magasins au Japon, vous ne pouviez plus irouver 

de Mega CD-Rom, I) fatii dire que plusieurs 
heures avant j'ouverture, on pouvait deja voir des 
files d'attente incroyables devant ces magasins 
. specialises. 
Meme les editeurs auparavanl exclusits Nintendo 
(Konami) on! annonce des deyeloppements sur !e 
MegaCDSeaa. 



Pour information, void la liste des jeux prevus 
sur la Lynx pour I'annee 92. Cabal, Hydra, Lyra 
Casino, Stridor 2, World Class Soccer, Baseball 
Heroes, Basketbrawl, Dirty Larry, Geo-Duei, 
Hyperdronie; Lemmings, Pinbal! jam, Pit Fighter, 
Shadow of the Beast, Super Asteroids, Missile 
Command^ Vindicators, Daemoflggate, Eye of fte 
Beholder, Lucky Stars, Ninja Gaiden 3, Raiden, 
Switchblade 2, Battlezone 2000, Blood & Cute 
Hockey, Diuoworld, Dracula, Full Court Press, 




Heavyweight Contender, Kung food, Malibu 
Bikini Volleyball, Ninja Nerd, Space Ward... et 
d'autres encore. 

Ouf ! Qui a dit que la lynx manqtrait de jeux ? 
SCrement pas Generation 4 ! 



Outre la Sound Master % Covox sort aussi le 
Voice Master en version Carte oufioilier Fjrterne, 
qui permet la reconnaissance vocale. Vous 
pourrez ainsi parler dans ur, micro pour donner 
des ordres simples, evitant ainsi la frappe clavier. 



L'Association pour la Promotion de 1'Activite 
d'Auteurs de Logiciets tudiques est une- toule 
jeune association s'occupant de gerer tpus les 
: pfpblemes rencontres paf les auteprs de jeiix, les 
graphistes, les musiciens... Vous voulez connaitre 
vps droits, savoir s'il est avanlageux de passer par 
un edheur, eire au cnurant de ce qui va se passer 
dans les mois a venir... 

N'hesitez pas a ecrire a I'APAALL, 15 rue de 
la Vistule 75(113 PARISpour avoir de plus am- 
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STRIPPOKFR 



Outre Indy Heat, testable fe n 

aurons droit tres bientet a 

Poker du nom de Cover 

Huii creatures de reves seront disponibles pour 

iHer leurs charrnes. 
"tes representants masculins de La redaction n'ont 
pu s'empecher de venir admirer le spectacli 
Notre petit ami Christian a meme failli nous f 



Deux nouveaux accessoires viennent de sortir, 
I'un pour Gamegear nomine le Wide Gear, et le 
second pour Megadrive nomnie Remote Control. 
Le premier est une sorte lie loupe se fixant sur la 
console et qui permet de mieux visualiser le jeu. 
Prix fixe a 159 francs. 

Le second, base sur une liaison infrarouge vous 
debarrasse du fil des maneftes vous reliant a la 
console (distance maximale, 5 metres). 
Prix public 369 francs. 



La firme nippone presentait a Las Ve^as, non pas 
le c fas siq ue pis to let interact if sur ecran, mais 
carrement un bazooka. 

La technique employee, contrairemenl au 
pis to let, semblait des plus fiables. Ce dernier, 
nomme Super Scope, est vendu avec un pack de 
6 jeux exploitant cette technique. Muni de ce! 
engin, it voussuffit de viser '-sur I'ecran I'objet a 
detruire et de presser la detente, 
Le resultat est immediatemejit visible. Esperuns 
que cette extension nous parviendra tres 
rapidemenf en France, pour un prix abnrdahle. 
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Wolfchild - Un jeu d'arcade a venture 



SEffl 



distribue par 
UBI SOFT 
8/10 Rue de Valmy 
93100 Montreuil/Bois dispnnible dans les FNAC et dans les meiUeurs points de vente. 







LAS VEGAS 



Du 9 au 12 Janvier 1992 se deroulait, a Las Vegas, le Winter Consummer 
Electronic Show, une des plus importantes manifestations hifi, video, et 
surtout micro-int'ormatique, au monde. Le bilan semble laisser supposer une 
veritable explosion des developpements sur supports CD pour cette annee. 
Mega CD, CD-Rom PC, CDTV, FM Towns, Playstation n'en sont que 
quelques representants. Le marche des PC et compatibles en pleine 
effervescence sera dote en outre d'un nombre incroyable de produits 
tournant sous Windows. Le Macintosh est lui aussi en plein bourn. Quant a 
I'Amiga, il gagne lui aussi petit a petit des adeptes. Au niveau consoles, la 
guerre fait.rage Brei, 92 sera sans aucun doute I'annee de tous les 
changements ! 



visiter, une partie avenlure beaucoup plus 
developpee, avec beaucoup plus de races 
extraterrestres... Road & Track Grand Prix 
Unlimited est une simulation de courses de F1 
promettant beaucoup sur PC. Jack Nicklaus 
Golf & Course Design est une nouvelle version en 
VGA 256 couleurs du celebre Golf sur micro. En 
fevrier, Elvira 2 devrait sortir sur Amiga, et en 
avril sur ST. Enfin, d'autres jeux d'aventures sont 
prevus pour la deuxieme moitie de I'annee 



AtTIVISIOtf 
MEDIAGEXIC 



Toujours en pleine reorganisation, Activrsion 
annonce la sortie prochaine de Shangai 2, mais 
aussi de "Leather Godesses Of Phobos 2 : Gas Pump 
Girls Meet The Pulsating Inconvenience From 
Planet X" (on reprend son souffle !), un jeu 
d'a venture qui sera vendu avec une mini-carte 
graph i que, qui, outre des capacites musicales, off re 
des possibilhes vocales interessantes. Cette derniere 
sera par la suite utilisable avec les nouveaux 
produits Infocom et Activision. Pour les fans des 
anciens jeux d'aventures Infocom, Lost Treasures Of 
Infocom est une compilation d'une vingtaine de ces 
derniers prochamement disponible en France. 



(distribue par US Gold) 
Les scenarios pour Links continuent a sortir 
regulierement. Cinq I'annee derniere, et cinq 
prevus pour 1992, avec a chaque fois une remise 
a jour de Links. Un nouveau jeu d'aventure est en 
preparation, tout comme un jeu de tennis. 
Connaissant la qualfte de Links sur PC (et tres 
bientot sur Amiga), nous risquons fort d'assister a 
la naissance d'un hit. Autre surprise, avec une 
nouvelle version de Links en Super VGA. Des 
versions CD Rom, CDI sont prevues, ainsi qu'un 
Links sous Windows. 





Star Control 2 est aujourd'hui pas mal avance. 
Des graphismes qui exploitent le mode VGA 
couleur, beaucoup plus de systemes solaires a 



BRODERBIJND 

(distribue par Electronic Arts) 






Patton Strikes Back, un wargame se deroulant 
durant la 2e Guerre mondiale, qui fait un carton sur 
PC et sur Mac aux USA, devrail nous arriver 
imminemment sous peu, Alors que la serie Carmen 
San Diego continue, une version CD Rom de 
Carmen San Diego Steals The Show est en 
developpement, ainsi que lust GrandMa & Me, un 
logiciel educatif qualifie de livre parlant. Une 
histoire se deroule en plusieurs pages, avec des 
animations, des personnages qui parlent et de 
nombreux bruitages digitalises. C'est genial pour les 
gamins ! Quant a Prince Of Persia 2, il est toujours 
en developpement, meme si pour I'instant rien ne 
nous a ete presente. 




CAPg| 

(distribue par Accolade) 
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The Taking Of Beverly Hills est un jeu 
d'arcade/aventure qui devrait sortir le mois 
prochain sur PC, adaptation du film de Ken Wahl. 
Cette compagnie, specialisee dans les licences 
cinematographiques, a annonce American Trail 
pour le mois de juin sur PC (directement inspire 
du dessin anime de Spielberg avec Fievel), et 
Home Alone 2 pour plus tard dans I'annee. 
Autre licence detenue. The Dark Half, un celebre 
roman du maitre du fantastique americain, 
Stephen King, qui devrait nous parvenir sous la 
forme d'un jeu d'aventure sur PC en juin. 



cm 




(distribue par Ubi Soft) 
Cette petite compagnie presentait Dark Seed, un 
jeu d'aventure auquel ont participe quelques 
personnalites de la BD et du cinema : H.R. Giger, 
Syd Mead , (ohn Rosengrant... 
Voir en rubrique Preview. 




A part Rocketeer teste dans ce numero, Disney a 
trois projets qui devraient sortir entre mai et 
juillet 92. Stunt Island est a la fois un simulateur 
de cascades aeriennes et une simulation de 



NOUVEAU ! OXYGEN 

Le magazine de tous les loisirs 




CINEMA - MUSIQUE - BD - LIVRES - HIGH TECH - JEUX - VIDEO 
L'essentiel de I'actualite des loisirs 



Chez tous les marchands de journaux - MENSUEL 



cascades aeriennes, ainsi qu' une simulation de 
tournages de ces scenes, vous autorisant a placer 
telle ou telle camera a divers endraits, a filmer 
sous differents angles, pour finalement faire les 
"cuts" et infinite votre propre film. Heaven & 
Earth pourrait etre qualifie de premier jeu Zen. 
Constitue de plusieurs petits jeux "etranges", il 
offre apparemment des heures et des heures 
d'amusement et de reflexion. Coaster enfin est le 
premier editeur de grand huit, double ensuite 
d'une phase de simulation vous permettant de 
tester vos essais. 

Boucles, vrilles et loopings se succedent a un 
rythme effrene. Divers projets CD Rom et CD1 
sont bien sur en voie de developpement, ainsi 
que quelques produits Windows (Disney 
Animation Studio par exemple). La Sound Source, 
carte sonore externe se connectant sur le port 
parallele est supported par de nombreux editeurs : 
Sierra, Broderbund, Maxis... 




creer ses prop res scenarios, avec de nouveaux 
pilotes, de nouveaux avions... RAF In The Pacific 
permetfra d'ajouter a Aces Of The Pacific de 
nouveaux avions et pilotes britanmques. WWII : 
1946 sera un jeu de fiction, avec pour base une 
decision de Truman de ne pas lac her les bombes 
atomiques sur Nagasaki et Hiroshima ! Willy 
Beamish 2 serail lui aussi prevu. Sous 
environnement Windows, Pinball, un jeu de 
flipper est annonce pour ce printemps, mais 
d'autres produits sont en cours de conversion. 




un system e video permet de voir le match sous 
n'importe quel angle, d'enregistrer et de faire 
votre propre reportage sporlif. John Madden 
Football 2, presente en preview il y a trois rr 
sortira en fevrier. 




(distribue par Ubi Soft) 
Affiliee a Sierra, cette compagnie vient juste de 
sortir sur Amiga Willy Beamish et Red Baron. 
Stellar 7 est prevu sur CD Rom, alors que le 
nouveau srmulateur de vol, Aces Of The Pacific 
paraftra d'ici peu. D'autres extensions sortiront 
cette annee. Red Baron Mission Builder, pour 
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Outre Black Crypt, le jeu de roles a la Dungeon 
Master, E.A. presentait Rampart, la conversion de 
la borne d'arcade sur PC. Toujours sur PC, The 
Lost Files Of Sherlock Holmes est un jeu 
d'aventure assez joli, dans tequel vous dirigez le 
celebre detective dans une enqueto difficile. 
Car & Driver, est un logiciel totalement inspire 
d'une des revues Hachette. Vous pourrez y 
admirer et tester dix des plus belles voitures : 
F40, Corvette ZR1, Porsche 959...) Hero Of The 
J57th est un autre simulateur de vol, avec pour 
theme cette unite tres particuliere qui fut la 
hanlise des Allemands durant la Seconde Guerre 
mondiale. Michael Jordan Flight, prevu pour cet 
ete, est un jeu de basket en 3D superbe, avec des 
effets de rotations et de zooms magnifiques. Tout 






Team Yankee devrait bientot sortir sur CDTV, 
alors que International Sports Challenge, Team 
Yankee 2 devrait paraitre le mois prochain, Eye 




Of The Storm et The Cool Croc Twins suivant de 
tres peu. En avril, Campaign arrivera et Empire 
conclura I'annee avec Cyberspace, un jeu 
fortement inspire des mondes Cyberpunks. 



AVTERPUT 



dans I'annee, tout comme une simulation de la 
conquete spatiale nominee Buzz Aldrin's Race 
Into Space. Enfin, Battlechess 4000 vous offrira 
encore de franches rigolades avec des animations 
encore plus delirantes pour ce jeu d'echecs pas 
comme les autres, II sortira d'ailieurs sur CD Rom 
et sous Windows. 



listribue par EA) 



LEGEM) 
SOFTWARE 

(distribue par Microprose) 




Le mois prochain, nous aurons le scenario disque 
pour Castles. Idem pour Star Trek qui sera 
longuement teste le mois prochain. Par contre, 
The Two Towers, le deuxieme volet des aventures 
de Frodon et de la compagnie, adaptation du 
Seigneur des anneaux de |,R.R. Tolkien ne sortira 



Apres Time Quest, un nouveau jeu d'aventure va 
etre edite sous le nom de Gateway. Base sur les 
celebres romans de F. Pohl, vous allez vous 
retrouver dans un monde de SF etrange. Avec 
apparemment une realisation plus soignee, 
Gateway s'annonce comme un produit fort. 




(distribue par Ubi Soft) 
Apres le fabuleux Monkey 2 le mois dernier, 
Indy 4 devrait etre teste le mois prochain. Les 
versions CD Rom et Amiga sont aussi prevues, 
tout comme une version Amiga de Monkey 2. 
Pour ce qui est de The Secret Weapons Of The 
Luftwaffe, d'autres scenarios que P38-Lightning 
sont prevus. En fevrier, avril et join, ce seront 
Irois nouveaux avions que vous pourrez ajouter 
au programme original : le P-80 "Shooting Star", 
le HE 162 "Salamander" et le DO 335 "Arrow". 
The Dig est toujours en preparation sur CD Rom, 
tout comme bon nombre d'autres projets sur ce 
support (Loom, en version parlante sur PC, a ete 
pas mal modifie graphiquement et au niveau du 
son), plus un sur le Mega CD. Lucasfilm 
presentait officiellement son procede iMUSE 
(Interactive MUsic and Sound Effects). II permet 
de creer dans n'importe quel jeu inleractif, une 
musique differente suivant les actions du joucur. 
Initie avec Monkey Island 2, ce nouveau systeme 
devrait nous epoustoufier avec Indy 4. A suivre... 




(distribue par Ocean) 
Nous avons pu voir A-Train, la derniere simulation 
sur PC a la Sim City. II s'agit cette fois de develop- 
per une ville en meme temps que le reseau ferrovi- 
aire. Melange de Sim City et de Railroad Tycoon, 
le jeu semble grandiose. Sim Ants est disponible 
sur PC aux USA, mais nous attendons une date 
quant a son apparition en France pour le tester. 
Enfin Robosport est quasiment fini, et il sera peut- 
etre teste le mois prochain. 
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(dislribue par Microprose) 
A.T.A.C. le jeu de simuJation/strategie sera 
disponibie ce printemps, a peu pros en meme 
temps que Searogue, une simulation de chasse 
aux Iresors sous-marms. Quant a Global 
Conquest, ce n'est autre que le dernier wargame 
de I'auteur de Command HQ. 



suffisant pour nous en mettre plein la vue. 
Toujours pour eel automne, Task Force sera une 
simulation maritime lors de la Seconde Guerre 
mondiale. Darklands est quasiment fini. II s'agit 
d'un jeu de roles medieval fantastique se 
deroulant dans une Allemagne moyenageuse. 




Siege est un jeu de strategie vous mettant aux 
commandes des unites attaquantes ou 
defendants de divers chateaux forts : troupes 
francaises, anglaises, celtiques ou unites 
fantastiques (gobelins, cirques...). Magic Candle 2 
est lui quasiment fini, Meme s'il ne semble pas 
superbe graphiquement, il sera peut-etre sauve 
par son scenario ou son systeme de jeu. 



(distribue par EA) 



Fidel e a ses productions, Microprose presentail 
plusieurs simulateurs sur son Stand. F22 est 
annonce pour Tan prochain, B-1 7, une simulation 
de bombardier cet ete. Peu de temps apres ce 
sera F15-III. Seule la presentation du jeu etait 
visible au salon, mais e'etait deja largement 
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Global Effect est toujours en cbantier. II s'agit 
d'un jeu de strategie, dans lequel un ou deux 
joueurs peuvent s'affronter dans une course au 
developpement de leur civilisation. 



MIXDSCAPE 



Paperboy 2, quasiment Finalise sur PC, sortira 
surement le mois procbain. Knightmare, les 
chevaliers du labyrinthe est toujours en tours de 
traduction. D/Generation devrait lui aussi el re 
teste le mois prochain sur PC. 



TOUTES LES INFOS DU CES, DES NEWS, DES TRUCS 
ET ASTUCES, DES CADEAUX... SUR LE 3615 GEN4 ! 
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WORLD 




Meme si le stand Origin a attire I'attention de tous 
et de routes, rien de bicn nouveau n'etatt montre. 
WC3 etait annonce, tout comme Ultima 8 et 9, 
ainsi que des projets CD Rom. Ultima 7 est 
quasiment fini maintenant et il sera teste le mois 
prochain, tout comme Ultima Underworld, si 
aucun retard n'est annonce. Une demonstration du 
jeu etart faite en direct sur le salon et il risque fort 
de ridiculiser les jeux du meme genre existant a 
I'heure aduelle (Eye Of The Beholder 1 et 2, 
Chaos Strikes Back...). Strike Commander est lui 
repousse jusqu'au mois de juin, avec a la clef de 
tres serieuses ameliorations de ce jeu s'annoncant 
comme revolutionnaire. Une demo de la presen- 
tation du jeu nous a laisse completement baba. 



Might & Magic 3 arrivera surement le mois 
prochain sur Amiga, alors que Planet's Edge, le 
prochain jeu de roles futuriste de cette societe, 
est pratiquement fini sur PC. 
La realisation semble superbe avec des 
graphismes en 256 couleurs et une excellente 
ambiance sonore. Comme Wing Commander, le 
jeu comportera des scenes naralives. 
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La Messagerie Internationale 

Cosmocolite - Enrichissante - Conviviale 



Avec la Messagerie Internationale de Load, dialogues 
directement avec des utilisateurs des 5 continents. 
3615 Load, le monde au bout de vos doigts ! 



Le Telechargement 

. variete - La qualite - L'efficacite 



Load vous propose un grand choix de logiciels testes 
et commentes pour Amiga, Atari et PC. 



GRATUIT !!! 



Un nouveau protocole est disponibie sur Load. 
Demandez SMODEM ,m , il est gratuit !!! 



Avec le nouveau kit de telechargement SMODEM, les logiciels vous parviendront en quelques 
minutes. Tres simple d'emploi, conforme au normes CCETT, il propose une fiabilite maximum, la 
possibilite de telecharger un fichier en plusieurs sessions, la possibilite de transferer 
automatiquement une serie de fichiers, la reprise du te lechargement en ca s de cou pure accidentelle. 



"Bun" de commande'du'k'itcieVe l§charge ment par minitel 
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(distribue par Empire) 




Twilight 2000, teste ce mois-ci, devrait sortir fin 
fevrier en version francaise, tandis que 
Megatraveller 3 : The Unknown Worlds sera 
lache dans nos boutiques tet ere, ainsi qu'un 
autre jeu de roles original, Spellbound, se 
deroulanf dans un monde fantastique. 
Mantis, un jeu de simulation spatiale futuriste est 
lui prevu pour legeremenl plus lard, il vous 
oppose a une race insectoide qui se developpe 
dans les corps hum a ins. 




(distribue par PP5 jusqu'a present) 

Ork a ete une fois de plus retarde au mois pro- 
chain pour un test. Son) toujours en develop- 
pement : Air Support, un jeu de strategie/arcade 
en fractals, mais aussi le fameux Tomato Games, 
un jeu qui est annonce comme un rival pour 
Lemmings. A propos de Lemmings, la suite est 
toujours prevue, avec des sprites plus gros, de 



nouveaux types de Lemmings, et surtout des 
personnalites (done des comportements) 
beaucoup plus detaillees. Une course de moto 
ainsi qu'un simulateur de vol nomme pour 
I'instant F-14/F-18 sont aussi prevus pour cette 
annee, tout comme la suite d'Armour Ceddon el 
8east 3. Voila pour la micro ! A cote de cela, la 
societe travaille enormement sur CDTV el 
CD Rom, avec toujours Planet Side, mais aussi 
Microcosm, un jeu qu'il nous a ete possible de 
decouvrir a Las Vegas. Encore plus fort 
lechniquement que Planet Side, vous y dirigez un 
vaisseau miniaturise dans un corps humain. C'est 
grandiose ! Shadow Of The Beast etait montre sur 
FM Towns et Sci-Fi Adventure, un jeu 
d'arcade/strategie/aventure de SF est toujours 
dans les plannings Psygnosis. 




Seul jeu annonce pour Ires bienlot (fevrier), Guy 
Spy pussede la qualite des animations des prece- 
dents jeux Keadvsofl, avec un interet semble-t-il 
plus pousse. 

Cette fois-ci, le person nage du jeu est un heros 
moderne et la Irame du scenario est policiere. 
Cela vous dirait-il de jouer les James Bond ? 
A notcr que tous les jeux Readysoft sont adaptes 
sur Mac, monochrome ou couleur. Des versions 
CD Rom sont eiles aussi en cours de develop- 
pement, ce qui signtfie cntre autres plus de 
scenes, plus de musiques... 



D 




Meme si peu de nouveautes etaienl montrees au 
CES, la compagnie a toujours de nombreux 
produits prevus. 

Eco Quest vient de sortir aux USA. Colonel 
Bequest 2 nomme Laura Bow Mystery est prevu 
sur PC pour le mois de mai, tandis que Quest For 
Glory 3 : Wages Of War sortira au mois d'aout, 
avec des graphismes en 256 couleurs cette fois. 
Pratiquement le meme mois devraient apparaitre 
King Quest 6, Hoyles Book Of Games 4, Mixed 
Up Scary Tales et Castle Of Dr. Brain 2. 
Plus tard, cet aulomne, Iceman 2, Laffer Utilities 2, 
Eco Quest 2... Enfin, King Quest 5, Jones In The 
Fast Lane el Mixed Up Mother Goose sont 
disponibles sur CD Rom PC, Space Quest 4 elant 
prevu pour bientut. 




(distribue par Rush ware) 
Wizardry 7 est quasiment fini, et nous esperons 
le tester pour vous le mois prochain sur PC. 
La version Amiga devrait paraitre tres rapide- 
ment. Le huitieme episode est prevu lui aussi 
pour cette annee sur PC. 



SPECTROI 
HOTOBTTE 



(distribue par Microprose) 
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interessantes. Possibility de jouer a deux en 
meme temps, bombes et briques bonus en tout 
genre viennent redonner un coup de fouet a ce 
jeu toujours aussi genial. 

Word Tris est lui toujours prevu en francais, mais 
son adaptation pose quelques problemes de 
traduction. Crisis In The Kremlin vous place dans 
la peau de Gorbatchev, lors de la crise sovietique 
de ces derniers mois. Repris depuis tres peu par 
Microprose, aucune date n'etait donnee pour la 
sortie de ces produits en France. 



un nombre incroyable de produits. Buck Rogers 2 : 
Matrix Cubed est bien avance, tandis que 
le deuxieme episode de la no u veil e saga AD&D, 
Treasures Of The Savage Frontier sortira 
ce prinlemps. 

D'ici cet ete, The Dark Queen Of Krynn finira en 
beaute I'histoire se deroulant dans le monde des 
Lances Dragons. 

Enfin, Tales Of Magic : Prophecy Of The Shadow 
est un nouveau genre de jeu de roles pour SSI, 
puisque vous n'y dirigez qu'un seul personnage 
dans un monde fantaslique original. 



Outre un accord pour developper des bornes 
d'arcade sous le label CyberStudio, Spectrum 
Holobyte aurait obtenu les droits pour la serie 
televisee Star Trek : The Next Generation. Gros 
succes aux USA, ce feuilleton reprend le monde 
de Star Trek avec une nouvelle equipe 
d'explorateurs du futur plus au gout du jour. Des 
versions PC et CD Rom sont prevues. 
Conquistador est le nom provisoire d'un jeu qui 
sortira sur AM/PC/ST, melangeant Pirate et Seven 
Cities Of Gold. Super Tetris reprend le celebre 
jeu russe pour lui ajouter quelques innovations 




SYSTEM 3 



(distribue par Ubi Soft) 
Mis a pari Turbo Charge presente en preview, 
la compagnie annoncait la sortie de bon nombre 
de logiciels. 

Myth, un jeu d'arcade pur sera teste le mois 
prochain, alors que Constructor, Silly Putty et un 
autre projet sont prevus d'ici cet ete. 



THE SOFTWARE 



Encore une fois, la compagnie specialiste des 

adaptations de jeux de roles, TSR nous epate avec 



(distribue par Mindscape) 
Apres la reccnte sortie du superbe Chessmaster 
3000, la compagnie obtient un franc succes avec 
The Miracle, son systeme d'apprentissage 
informafique pour jouer du piano. 
Ultraconvivial et accessible a tous, cet outil est 
disponible sur Nintendo 8 bits, PC el Amiga, une 
version Super Famicon arrivant sous peu. Au 
niveau jeu, un nouvel episode de Chessmaster est 
lui aussi en preparation. 



DES MEGAS PREVIEWS, VOS PROCHAINS HITS 

SUR MICROS ET CONSOLES, 
UNE INTERVIEW EXCLUSIVE D'HAL BARWOOD 

(LE SCENARISTE DINDY 4)... 

EN BREF PRES D'UNE HEURE DE BONHEUR ! 

(VOIR PAGE 20) 





COMPAGNIE 
%Mm$ AMERICAINE... 

BIENTOT EN FRANCE 
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V for Victory est un wargame, avec pour theme 
le debarquement en Normandie lors de la 
2' me Guerre mondiale. Sorti sur Mac, il est 
pratiquement adapte sur PC. Theatre Of War, 
annonce pour le mois de mars, est un jeu de 
strategic qui sortira en SVGA et en VGA sur PC. 
Enfin, Patriot proposera lui aussi, pour cet ete, un 
wargame en SVGA. 




SOFT 



Le stand Ubi Soft ne nous offrait rien de nouveau, 
puisque Celtic Legends, Great Court 2, B.A.T. et 
Battle Isle etaient montres. 



Voici la compagnie vedette du salon, avec 

essentiellement Guest un super jeu en Super 

VGA couleur avec un super support, un 

CD Rom. Super ! Cybernaut, un autre super jeu 

sur CD et en SVGA est annonce pour la super 

fin d'annee. 

D'autres super surprises nous attendaient sur le 

super stand, avec les deux super prochains 

produits developpes par la super societe Cryo : 

Dune et KGB. 

Un super jeu d'aventure a la Sierra du nom de 

Kyrandia est presente en super preview, tandis 

que Legacy Of The Necromancer, un super jeu 

de roles a la Dungeon Master devrait aussi sortir 

d'ici cet ete. 

Les super projets pour CDTV et CD Rom sont 

Conan, Spirit Of Excalibur et Vengeance Of 

Excalibur, tous les trois avec de nouvelles super 

scenes cinematiques, de nouvelles super 

musiques et des super voix digftalisees. 

Est sorti pour Mac, Spirit Of Excalibur, et 

bientot Monopoly, Scrabble Deluxe et Risk 

devraient arriver, ce dernier etant aussi prevu 

sous super Windows. 

Ouf ! Que de projets chez Virgin ! 





La branche micro de la celebre compagnie 
nippone Ascii prepare sur PC un jeu de roles, en 
VGA couleur, s'annoncant tres prometteur. 
Son nom, Spellcraft, se justifie amplement, 
lorsque vous saurez que vous fabriquerez 
vos propres sortileges a I'aide de nombreux 
composants. 




De nombreux produits (Jeopardy, Wheel Of 
Fortune...) sont edit.es par cette compagnie, 
qui pour I'instant n'est toujours pas distribute 
en France. 



SO 



HERO 




(distribue par Konami aux USA) 
Cette compagnie developpe toujours Champions, 
un jeu de roles/arcade, dans lequel vous pourrez 
creer votre propre super heros, pour entrer 
ensuite dans de super petites aventures vous 
opposant a des super vilains. 
Tres complet, le jeu est assez novateur de par son 
super theme. 




K 



Distribuant plusieurs autres editeurs aux USA, 
Konami pourrait arriver tres bientot en Europe. 
Sa production originale contient plusieurs litres 
bases sur les Simpsons et les Teenage Mutant 
Ninja Turtles, deja distributes en France par 
Ocean ou Mirrorsoft, plus deux nouveaux, 
The Simpsons Bart's House Of Weirdness et 
TMNT : Manhattan Missions. 



IB 



"Gest evident... 




...nous devrions jouer a Operation 
Secrete (Covert Action) de Sid Meier. 



99 



Utilisez vos capacites de deduction afin de traquer les 
terroristes, les espions et les criminels dans le monde 

entier. 



^JOROPROSE 



SIMULA TION 



SOFTWARE 



Covert Action, pour les Compatibles IBM PC, Commodore Amiga et Atari ST, produit 
par les memes createurs que Railroad Tycoon et Civilization. MicroProse Ltd, Unit 1, 
Hampton Road Industrial Estate, Tetbury, Glos. GL8 8DA Tel: 0666 504 S26. 
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LAS VEGAS 





Enfin avec Side Pocket, vous pottrrez parfaire 
voire coup de queue au bill.ird americain. 



AKTC -^ 



Une seule nouveaute chez Arena, mais de taille, 

puisqu'il s'agit de Alien i. 

Le jeu possede de somptueux graphismes 

ressemblant fortemenl a ceux de Gyger, 

L'oti attend avec impatience ! 





Sans aucun doute le stand ou I'on pouvail 
decouvrir le plus grand nombre de nouveautes 
Megadrive. Commencons avec Bull's vs Lackers 
and The NBA Playoffs, un jeu de basket a la 
realisation splendide. Toujours dans le memo 
sport, il etait possible de jouer avec Jordan vs 
Bird, jeu identique a One On One sorli il y a 
quelques annees sur Atari 800 XL ou Commodore 
C64. Pas mat mais sans plus ! Leander, tout droit 
adapte de la version Amiga laissait en revanche 



Nouvellement sur le marche Megadrive, Data 

East n'en pre voir pas moins plusieurs litres sur 

cette machine. 

Le premier se nomme Two Crude Dudes, et il 

s'agit d'un beaf em up. 

Le deuxieme, denomme Atomic Runner, vous 

propose de bouter hors du territoire terrestre une 

horde d'aliens et de robots. 




□ 
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franchement a desirer, bien moins reussi que 
('original. Comme d'habitude avec les con- 
versions Amiga. Autre conversion d'un celebre 
jeu Amiga et jeu d'arcade, Marble Madness. La 
realisation est Ires satisfaisante et comblera les 
amateurs. Les auteurs de F22 Interceptor 
presentment leur dernier produil, Desert Strike, 
vous proposant de prendre les commandes d'un 
helicoptere pendant la guerre du Golfe. 
Dans le domaine de I'aventure, EA annonce 
['adaptation de Black Crypt, jeu de roles inspire 
de Dungeon Master et Buck Rogers. 
Enfin, pour les detectives en herbe, Where in 
Time is Carmen San Diego devrait etre disponible 
sous peu. 




Sous ce nouveau label appartenant a Acclaim, la 
societe americaine entre de plain-pied dans le 
monde de Megadrive, avec Krusty's Funhouse 
base sur la famille Simpsons, Ferrari Grand Prix 
Challenge, un jeu de F1 dans lequel deux joueurs 
peuvent s'affronter simultanement, el Arch Rival, 
un jeu de basket aux regies tres libres. 



MICROPROSE 



Trois litres sont annonces, Solo Flight et Strike 
Eagle 2 dans le domaine des simulateurs de vol, 
et Railroad Tycoon. 





Deux jeux assez different a noter, le premier Sol 
Deace est un classique jeu de tir. Il sorlira aussi 



Apres avoir connu un gros succes sur CoregrafX, 

Splatterhouse est adapte sur Megadrive en 

subissant, il est vrai, quelques changements. 

Le jeu est encore plus violent avec un cote "gore" 

assez pousse. 

Qui sail, ce jeu sera peut-etre adapte un jour sur 

Super Famicom. 




LA PREMIERE 
ON 4 : LES JEUX PREFERES DE LA REDACTION, 
TOUTES LES PREVIEWS DES PROCHAINS MOIS, LE HIT PARADE... 

GENERATION 4 VIDEO, 

POUR VOUS PERMETTRE DE JUGER REELLEMENT LES LOGICIELS 

(EN VENTE DANS LES FNAC OU EN VPC, VOIR BON DE COMMANDE PAGE 20) 

GENERATION 4 VIDEO i 

LAMEILLEURE IDEE CADEAU DU MOIS DE FEVRIER ! 



sur Mega CD. Le second Earnest Evans vous 
entraine dans une a venture digue d'lndiana (ones 
pour relrouver trois statuettes. 




GE'S 




Chez Sega, 1'on pouvait apercevoir quelques-uns 
des prochains hits de I'annee, avec pour debuter 
David Robinson's Supreme Court, un jeu de 
basket assez novatcur de par son systeme de jeu. 
Major League Baseball est un nouveau jeu de... 
base-ball, aux graphismes carrement digitalises et 
splendides. Toujours dans la categorie des 
logicrels sportifs, Sega, lors d'une conference de 
presse, a annonce son association avec Mike 
Holleyfield pour ['elaboration d'un jeu. 



Devilish, jeu originellement sur Gamegear, fait 
son apparition sur Megadrive. La conversion est 
une superbe reussite avec un jeu aux niveau* plus 
grands et aux graphismes tres detailles. 
Star Odyssey est un jeu de roles de science- 
fiction comportant des phases de combats facon 
Golden Axe. 

Dans un autre style, King Salmon vous propose 
une partie de peche au saumon. Pour la fin 
d'annee est egalement prevu Ex Mutants. Quant a 
Battlewings, il devrait sortir au mois de mars 92. 




De I'autre cote du stand etait presente Kid 
Chameleon, un jeu de tableaux assez genial 
rappelant Mario Bros. Notre heros doit sauter 
pour ramasser des bonus, acquerir des armures, 
et sonder tout ou partie du jeu pour decouvrrr les 
bonus caches. L'adaptation de Toki est en 
revanche assez decevante, avec des graphismes 
peu soignes et des couleurs tres pales. 





Quant a Alisia Dragon, le jeu s'annonce superbe 
avec une excellente realisation. A noter aussi la 
sortie d'un jeu de Dungeon & Dragon vu du 
dessus a la Ultima S. 



Lemmings est prevu pour mars 92 et Superman 
lout comme Batman : Return of The joker n'ont 
aucune date. 




Pour sa part, Taito prevoie ('adaptation de 
Chase HQ ct de Cadash, le dernier pour avril et 
le premier pour octobre. 



TEMil 



Plusieurs an nonces pour I 'an nee 92 de la part de 
Ten gen. La premiere concern e Paperboy, deja 
celebre en arcade et sur d'autres machines. Par la 
suite, nous aurons droit a Rampart, un jeu de 
strategie/action, puis Road Riot 4WD, un jeu de 
course de 4 x 4, et Steel Talons, un simulates 
d'helicoptere faisant la part belle aux combats, el 
done a 1'arcade. Dans le domaine du sport, RBI 
Baseball 3 est prevu pour tres bientot. 



Deux jeux presentes, le premier nomme Breach est 
un jeu de decouverte, dans lequel il faut coloniser 
des planetes et remplir diverses missions. Le 
second, Warsong, est un pur jeu de rales. 




TS GOLD 




versions micros (superbe !), Indiana )ones & The 
Last Crusade, le jeu d'action, et Strider 2. 
Une fois nest pas coOfume, ce sont des jeux 
micros qui son! adapfes sur consoles. Nul doute 
que cette pratique tentera de nombreux edireurs 



GEV 



Quatre produits prevus, dont le tres attendu 
Olympic Gold integrant cinq epreuves d'athle- 
tisme, World Class Leaderboard, adapte des 



Trois jeux sont a I'affiche chez Virgin, les deux 
premiers, Corporation et Chuck Rock, etant 
adaptes des versions micros, et le dernier 
The Terminator narrant les aventures de Kyle 
Reese charge de proteger la vie de Sarah Conner. 
La realisation des trois s'annonce superbe. 
Decidement, la societe Virgin s'affirme comme 
l'une des plus prolifiques sur consoles comme 
sur micros. 





Un seul jeu annonce, RC Grand Prix, une course 
de vohures radiocommandees. Les options propo- 
ses sont classiques avec cependant la possibilite 
offerte de jouer a deux via un cable de liaison. 



FEOTG EDGE 



Cette societe prevoie trois jeux pour la premiere 
partie de i'annee 92, le premier etant Spiderman, 
Bart vs The Space Mutant adapte du jeu micro, et 
George Foreman Knockout Boxing, un jeu de... 
boxe. Qui s'en serait doute ? 



>GE Es5d!&^ 




Pratiquement en meme temps que la sortie du 
dm devrait etre disponible Alien 3, deja annonce 
sur Megadrive. Reste a voir si I'effet d'annonce 
ne consiste pas a lui seul I'unique interet du jeu. 



Plusieurs adaptations de jeux sont prevues sur la 
portable de Sega. Tout d'abord, Paperboy, mais 
aussi Marble Madness et Rampart. 



De nombreux titres sont en preparation chez US 
Gold avec en premier lieu Olympic Gold, jeu de 
sport base sur les |0 de 92 a Barcelone. 
Cette version devrait etre identique a celle pro- 
posee sur Megadrive. On est tout de meme en 
droit d'esperer une version deux joueurs via le 
cable de liaison. 

Le deuxieme jeu se nomme Indiana Jones & The 
Last Cruisade, adaptation du jeu d'action sort! sur 
micro il y a maintenant pres de deux ans. 
Enfin, prevu pour I'automne 92, Strider 2 et Out 
Run Europa. Le premier cite devrait, aux vues de 
la realisation Megadrive, s'affirmer comme un 
hit. Pour le second, mystere ! 



SUPER FAMICOM 




Peu de nouveautes, hormis Shangai 2, totalement 
(ermine. Le jeu est toujours aussi genial et la 
lisibilite correcte. 






Cette societe ne presenlait qu'un seul jeu sur 
Super Famicom, ['adaptation de leur hit sur 
Gameboy, Faceball 2000, un pac-man en 3D. La 
realisation n'est franchement pas geniale, mais le 
jeu garde tout son interet. A noter que I'on peut 
maintenant jouer a deux ! 



Alors que les versions micros de Smash TV 
viennent de sortir, la version SF est ellc aussi 
terminee, offrant un jeu d'une qualite Men 
superieure. Les graphismes sont beaucoup plus 
fouilles, les sons d'enfer, et les animations 
remarquables. Comme quoi, le programtneur 
s'est vraiment mal debrouille sur Amiga. Autre 
jeu, Bart's Nightmare, base sur le fils de la famille 
Simpsons. Il s'agit d'un jeu de tableaux respecfant 
assez bien I'aspect vtsuel du dessin anime. On 
aime ou I'on aime pas ! 

Sous le label L|N, etaient annonces ou presenter 
WWF Super Wrestlemania, jeu de catch bien 
connu des possesseurs d'Amiga et ST, Roger 
Clemens' MVP Baseball, un jeu de... base-ball, 
NBA All Star Challenge un jeu de basket, et The 
Amazing Spiderman and The Uncanny X-Men, 
jeu base sur le comics du meme nom. 




L'une des plus celebres societes japonaises creait 
I'attraction avec la presentation de Street 
Fighter 2. Le jeu est superbe, et meme si tous les 
coups de la bome d'arcade n'etaient pas encore 
disponibles, la version finale devrait tous les 
integrer. Genial ! 



Deux nouveaux softs sont annonces pour le 
moment, le premier d'entre eux se minimi 
Xardion et le second Wurm : )ourney To The 
Center Of The Earth. Xardion beneficie d'une 
excellente realisation et s'annonce comme I'un 
des meilleurs jeux de tableaux de 1'annee. 

BlTXETPRO?fr 
SOFIWARE 





A cote, I'on pouvait aussi jouer a Magic Sword, 
adaptation du jeu d'arcade. 

CII.TIT4E 
BRALV 

En plus de Baseball Simulator 1000, un jeu de 
base-ball de plus, trois softs sonl prevus pour 92. 
Tout d'abord, Super Ninja Boy, un jeu de roles 
integrant des phases d'arcade, Golden Fighter, un 
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jeu de boxe americaine, et Golden Empire, un jeu 

d'heroic-fantasy. 




Apres Joe & Mac teste dans ce numero, les 
prochains titres a sortir seront Ultrabots, un jeu 
dans lequel il s'agit de detruire une horde 
d'aliens venus envahir la Terre, et Golf, un 
logkiel traitant de la discipline du meme nom. 




Sous cc label se cachent en fait deux societes, 
Electro Brain et Absolute Entertainment. Pour 
cette derniere, etaient presentes Pro-Tennis et 
Super Battletank-War in The Gulf. 
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EXTENSIONS DE MEM0IRE 

QUALITE ET PRIX IMBATTABLES 

GARANTIE 2 ANS 

1MIM1 

EXTENSION 512 Ko 

avec horloge et switch pour AMIGA 500 : 349 F TTC 
EXTENSIONS a 2 MO - avec horloge, sans aucune soudure I 

• OKo: 435FTTC -512KO: 665FTTC 
•1Mo: 890 FTTC -2 Mo: 1.345 FTTC 
EXTENSIONS a 4 Mo - avec horloge, sans aucune soudure I 
•OKo: 599 FTTC -512X0: 865 FTTC 

•2 Mo: 1.585 FTTC -4 Mo: 2.490 FTTC 

EB3I 

EXTENSIONS DE MEM0IRE 512 Ko a 2 Mo 

sans aucune soudure I pour ATARI STS (sautSTEs) 
•OKo: 295 FTTC 

•512Ko: 490 FTTC 

• 2 Mo: 1.190 FTTC 
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BOOT SELECTEUR pour AMIGA 500 el AMIGA 2000 

• BOOT DF0/DF1/DF2 pour A 500 : 249 F TTC 

• BOOT DF0/DF2/DF3 pour A 2000 : 249 F TTC 
INTERFACE MIDI pour AMIGA 500 et AMIGA 2000 

1 entree, 2 sorties et 2 trough pass : 325 F TTC 
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B0ITIER SWITCH pour MONITEUR COULEUR/MONO 

compatible ATARI STS et STEs : 295 F TTC 

• CarlOUChe RTC - compatible ATARI STS et STEs 
Programme d'auto chargement rapide et horloge : 290 F TTC 
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Electro Brain, quant a elk', presentait Raiden, 
sans doute la moins bonne version disponibie a 
ce jour (mieux vairt y jouer sur CoregrafX !) et 
Metal Masters, adaptation du jeu micro du meme 

nom d' infos rami's. 




La plus mythique des sagas de jeux de roles arrive 
sur console, et le premier de la serie a etre 
adapte n'est autre que Ultima 6 The False 
Prophet. La realisation s'annonce prometteuse. 

MB 



Super American Gladiators va etre adapte sur 
Super Famicom pour la plus grande jore des 
aficionados de ce jeu. Planque derriere des murs, 
il s'agit de tuer I'adversarre srtue en face de vous 
a I 'autre bout du terrain. 



1 



Esperons qu'apres le desastreux Hyper Zone, les 
deux prochains jeux de cette societe s'avereronl 
plus interessants. Le premier se nomme NCAA 
Basketball, une simulation de basket avec un 



decor et des personnages bitmap. Le second 
s'appelle Arcana, et il s'agit d'un classique jeu 
de roles. 




Black Bass, deja disponibie sur Nes, 

sur Super Famicom. Il s'agit d'un logicicl de. 

pec he de pots sons. A voir pour le 




Super Adventure Island, deja presente lors du 
comple-rendu de Chicago, est enfin termine el 
devrait arriver sous peu. Ce jeu de tableaux 
beneficie de superbes graphismes et d'excellentes 
animations. Bill Laimbeer's Combat Basketball, 



Deux jeux au programme egalement chez Irem. 
Le premier se nomme Gun Force, adapte du jeu 
d'arcade, il s'agit d'un classique jeu de tableaux. 



Le second est une simulation de golf nommee The 
Skins Game aux superbes graphismes. 



IAIHI 



Habitue des productions mo ye ones (EDF) voire 
mediocres (Big Run), jaleco semble renverser la 
vapeur avec Goal, leur dernier titre en date. 
Reste a tester le jeu. 



TiEMCO 




Un seul jeu presente, Top Gear, adaptation de 
Turbo Lotus, logiciel initialement developpe par 
Gremlin. Le jeu semble pas mal, mais tout de 
meme en dessous de la version Amiga avec une 
vitesse de scrolling un peu plus lente et des 
animations moins fiuides. 
Attcndons la version finale. 



| 





Deux nouveaux litres, Contra 111, reellement 
superbe. Le jeu utilise a merveille le mode 
graphique 7 (rotation) de la machine, et faction 
est tres soutenue (I'on peut jouer a deux en 
meme temps). Turtles IV est en fait le meme 
logiciel teste sur micro dans le dernier numero. 
La realisation est sympa mais sans plus. 

MKTOTlapiVri^ 



Rien n'etait propose sur leur stand, si ce n'est la 
presentation de F-15 Strike Eagle 2. Le jeu est 
prevu, il est vrai, pour la fin d'annee. Ensuite leur 
prochain produit sur Super Famicom sera F-19. 



L'un des meilleurs jeux presentes sur Super 
Famicom se tenait au stand Namco avec Wings 2, 
un simulateur de vol reprenant le principe de 
Pilot Wings, mais en y ajoutant des graphismes 
beau co up plus fins (image bitmap) et le combat 
canon. Superbe ! 
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Deux produits, le premier The Chessmaster est un 
jeu d'echecs, et le second The Miracle, est un 
synthe Midi, permettant a tout un chacun d'ap- 
p rend re la musique. Test complet ullerieurement. 
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PUBLI-REDACTIONNEL 



FAITES VOS JEUX ! 



[."ASSOCIATION SEQUENCE NEWS ? 
SEQUENCE NEWS Organisation est 
une association regie par la loi de 
1901, qui a pour vocation le develop- 
pement d'un reseau de boutiques et 
de corners specialises dans le com- 
merce des jeux video, logiciels 
ludiques pour micro ordinateur, de CD 
ROM et d'applications multi-media 
grand public. 

Ce reseau est constitue de boutiques 
et de corners, appartenant a des 
societes commerciales indepen- 
dantes, qui sous une enseigne com- 
mune "SEQUENCE NEWS" adherent 
completement a une logistique et a 
une politique commerciale definie par 
le groupe. 

HISTORIQUE 

SEQUENCE NEWS est nee debut 90, 
apres 6 mois d'etude du concept nous 
avons ouvert deux magasins pilotes 
en septembre a LYON et en 
novembre a NANTES. Apres un an 
d'exercice, nous commencons le 
developpement de la chaine par 
I'ouverture fin 91 de trois nouveaux 
points de vente ; Chartres, Nice et 
Dreux. 

LE FONCTIONNEMENT 
SEQUENCE NEWS Organisation 
destine la quasi totalite de ses res- 
sources a la communication et au 
developpement de ses magasins. Une 
Charte est signee par chaque adhe- 
rent comportant les droits et les 
devoirs de chacun et les engage- 
ments de partenariat commerciaux 
existants entre les deux parties. Un 
bureau constitue de 3 responsables 
benevoles assure a ce jour tout le 
developpement et la coordination de 
SEQUENCE NEWS Organisation. 

LES BOUTIQUES 

Avec une surface de vente de 70 a 
100 m* en centre ville ou en gaieries 
marchandes, nos boutiques fonction- 
nent en libre service. SEQUENCE 
NEWS Organisation a concu un pac- 
kage comprenant: lignes de mobilier, 
systeme informatique de gestion et 
enseignes. 

L'ASSORTIMENT 

Le plus complet possible ! II est la rai- 

son d'etre de SEQUENCE NEWS. 




Les nouveautes en avant premiere et 
la disponibilite du fond de catalogue 
nous positionnent comme les specia- 
listes incontestes du jeu video, tant 
pour le grand public que pour les hob- 
bistes. 

LES CORNERS 

Deuxieme axe de developpement de 
notre enseigne SEQUENCE NEWS. 
Le corner est un rayon modulable qui 
peut s'integrer a des structures com- 
merciales existantes possedant une 
forte frequentation dans notre creneau 
de clientele jeune (ex: grandes librai- 
ries). Ideal dans les villes de 30 a 50 
000 habitants, ces corners sont ge>es 
par les boutiques SEQUENCE NEWS 
les plus proches. Ce systeme nous 
permet de couvrir des secteurs a 
potentiels moyens sans frais de struc- 
ture. Un agencement specifique existe 
deja pour equiper ces corners et les 
experiences en cours sont 
concluantes. 

LA COMMUNICATION 
Au niveau national, SEQUENCE 
NEWS est present sur la plupart des 
magazines specialises depuis sep- 
tembre 90. Chaque mois nous annon- 
cons les dernieres nouveautes dispo- 
nibles accompagnees de promotions 
ponctuelles. Pour la communication 
locale de chaque magasin, indispen- 
sable pour notre activite, nous avons 
realise des jingles radiophoniques. 
Pour la deuxieme annee consecutive, 
nous avons edite un depliant de 8 
pages illustrees en quadri, tire a 
460 000 ex. 



NOS FOURNISSEURS 
Des accords sont conclus entre 
SEQUENCE NEWS Organisation et 
les principaux fournisseurs du mar- 
che. Quatre fournisseurs suffisent a 
realiser 98% des achats et a satisfaire 
95% de la demande dans nos bou- 
tiques. Ce qui nous assure une logis- 
tique parfaite et un allegement des 
charges de fonctionnement tout en 
maintenant un assortiment optimum. 

LESOBJECTIFS 

En 1992, nous sommes prets a multi- 
plier le concept. Toutes les grandes 
villes de province, a partir de 200 000 
mille habitants, peuvent accueillir une 
implantation rentable d'un magasin 
SEQUENCE NEWS. Chacun de ces 
magasins pourra developper un cor- 
ner dans les villes peripheriques. 
Au travers des differents contacts que 
nous avons a ce jour, nous esperons 
realiser une quinzaine d'ouvertures. 
Paris et les grandes metropoles 
seront nos premiers objectrfs. 

OUVRIR UN MAGASIN SEQUENCE 
NEWS? 

La premiere condition est de partager 
nos convictions, notre philosophie et 
notre politique de groupe soudees 
autour de notre enseigne. La 
deuxieme condition est bien entendue 
financiere; elle necessite comme pour 
toute creation commerciale une mise 
de fonds variable selon ('emplacement 
geographique choisi et fa surface du 
magasin. La troisieme est d'etre tout 
simplement commercant, gestionnaire 
et dynamique. 
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PARTENAIRE AGREE DES PLUS GRANDES MARQUES 

COMMERCANTS, ENTREPRENEURS 



\ J Avec Sequence news, 
mettez vos interets en jeux ! 



Commercants, venez partager nos 
convictions et nos interets sur la 
perspective du marche du jeu 
video, en adherant a 1 00 % a une 
organisation commerciale leader, 
tout en preservant votre statut de 
commercant independant. 



Entrepreneurs, si vous etes 
conscients que la perennite du 
commerce de detail, quelle que 
soit son activite, passe par un 
regroupement, une enseigne 
nationale et une specialisation, 
venez nous reioindi 



Sequence News, une passion d'avance I 

I newi 
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Syd Mead semble tenement s'interesser aux jeux 
video. En effet, apres avoir participe au projet 
Dark Seed sur micro (cf. Previews), on le 
retrouve aussi a la base d'un shoot' em up sur 
console du nam de Terraforming. 
Quant a Lagoon, un genial jeu de roles, il est 
prevu pour tres bientot en anglais. 

- • 




La prochaine production de Taito sur Super 
Famicom se nomme Super Soccer Champ et c'est 
un jeu de... football. A voir... 



Toujour* le meme jeu en demonstration, F1 Roc 
(defunt F1 Race) deja presente en preview. 
Le jeu semble toujour* aussi ininteressant meme 
si Ton reprend la meme technique que F-Zero. 



mcno 



Un seul jeu, Tccmo Super NBA Basketball, un 
autre jeu de basket. Comme quoi, les japonais 
apprecient ce sport. 




Troii produits chez cette compagnie, a 
commencer par jack Nicklaus Golf, puis 
Battletoads, dans lequel il est possible de jouer a 
deux en meme temps. Est egalement prevu Super 
Off Road, adaptation du jeu d'arcade. 





Beaucoup de titres annonces pour cette machine 
(cf. News) et quelques photos que nous vous 
livrons. Parmi celle-ci, 720 ", Vindicators, Dirty 




En attendant Tetris sur Super Famicom, vous allez 

pouvoir vous ec later avec Wordtris. 

Le principe est le meme, mais les pieces sont 

remplacees par des lettres. 

je peux vous assurer que le jeu n'est pas aussi 

facile que vous pourriez le penser. Les pros de 

Tetris n'ont qu'a bien se tenir. 

Cette society annonce de nouveaux projets sur 

Super Famicom sans toutefois en preciser les 

titres. Plus de precisions dans les prochains mois 

ou lors du CES de Chicago au mois de juin. 



Avec Space Megaforce, vous consfaterez que les 
ralentissements observes, dans les precedents 
jeux de lir sur Super Famicom, provenaient d'une 
mauvaise exploitation de la machine. En effet, 
dans celui-ci, le scrolling est parfait, idem pour la 
vitesse des sprites, meme lorsqu'ils sont tres 
nombreux a I'ecran. Ouf ! Hormis cet aspect du 
jeu, la realisation de Space Mega Force est en 
tout exemplaire : graphisme tres fin, musique et 
bruitage exellents, jouabilile pafaite. 



Cette compagnie presentait deux jeux, 1'un 
ressemblant fortement a Bailblazer (football 
futuriste) nomme Space Football, et ['autre, un 
jeu de tableaux a peine commence nomme 
Dream TV. 

La realisation laisse, pour 1'instant, franchement a 
desirer par rapport au potentiel de la machine. 




Deux titres sur Super Famicom sont annonces 
chez cette compagnie, Lost Mission, un jeu de 
roles, et Imperium, un jeu de tir a scrolling 
vertical. 
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ME6ALAND 

12.000 LOGIC1ELS GBMttW 

et du domaine public a ilotre entiere 
disposition pour Atari ST/TT, Amiga, 
Macintosh, Compatibles PC XT/AT et 
NeXT. Protocole BBT tres rapide... 



Recei/ez GKATUITEMENT tiatre loqiciel de 
teiechnrqement et "La tettre du 3615 
MEGALAND" en nous em/ouant me disnuette 
itierqe aifec tfos coordonnees, type de machine et 
It F en timbres. Re tour sous 48 heures ! 

T 

Hernandez nam catalogue de domaines jsSs^ct 
publics pour Aunt ST/TT ! Em/ouez- tsji 
nous tfos coordonnees et deux timbres. /|gOy 

Blub EJegaland - s.psi - 91430 igny 




Raiden, Hyperdrome, Geoduel, Pit Fihgter, 
Rolling Thunder, Hydra, Krazy Ace (un golf 
miniature, The Guardians (un jeu de roles), 
Volley Beach, NFL Football... 



connaissent maintenant parfaitement la machine 
et nous offrent des jeux d'une qualite incom- 
parable. Ainsi, nous avons pu nous eclater avec 
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Football Frenzy, un jeu de football a 
genial, integrant des zooms sur les actions et des 
animations de joueurs (res delaillees. Geant 
surtoul a deux. 




Tres joli stand de la part de SNK, avec de 
nombreuses nouveautes assez extraordinaires 
diffusees sur grand ecran. Les programmeurs 




Dans le meme genre, Soccer Brawl n'est pas mal 
non plus. II s'agit d'un jeu de football (europeen 
celui-cil dans lequel les joueurs peuvent uliliser 
tous les coups, meme les plus tordus, pour ga- 
gner. Dans la categorie des shoot'em up, ('attra- 
ction se nommait Last Resort, un jeu classique au 
scrolling horizontal mais a la realisation 
fantastique. Reprenant le principe de The Super 
Spy, Crossed Swords vous entraine dans une 
quete desormais habituelle : sauver une belle et 
pure princesse des griffes de ('horrible mechant. 
Les decors sont superbes, et meme si I'essentiel 
de ('action se resume a cogner, encore cogner et 
toujours cogner, il faut avouer que de temps en 



Q 



temps cela defoule ! Dans le domaine des 
beat'em up. Mutation Nation devrait faire parler 
de lui avec des combats sympa et la possibility de 
jnuer a deux simultanement 
Enfin, sont annoncees plusieurs autres nou- 
veaules telles que King Of The Mosters 2, Art of 
Fighting, ou encore Baseball Stars Professional 2. 



EXPLOITER AU 
MIEUXVOTREST 
AVEC UN TRES 
GRAND NOMBRE 
DE LOGICIELS 
DU DOMAINE 

PUBLIC ? 

C'EST FACILE 

AVEC LE 

TELECHARGEMENT 

SUR 

3615 

ST MAG ! 




»OUR VOUS APPORTEZ LE MEILLEUR DE L'ACTION, NOUS 
AVONS REMUE CIEL ET TERRE. SANS OUBLIER LA MER 



Et nous les avons regroupes dans une seule petite bofte. 

Trois de nos jeux de simulation les plus rapides, !es plus forcenes, a vous 
faire froid dans le dos, se trouvent desormais reunis dans le meme cooffrer. 

Sivous disposez d" un Amiga. "Air, Land & Sea" comprend F/A-I8 
Interceptor ™, Vous vous lancerei dans 7 combats aeriens aux commandes 
d'un F 1 6 on d'un F 1 8, II vous faudra eviter des missiles de croisiere, voler au 
secours de vos collegues descendus en vol, sauver le President; vous irez 
meme jusqu'a voler sous le Golden Gate Bridge - bref, vous vivrez la vie 
mouvementee d'un pilote des annees '90. 

Pour ceux qui disposed d' un PC, Stormovik: Soviet Attack 
Filter SU-25™ leur donne la possibility: d' effectuer des missions de 
combat aerien aux commandes d' un engin sovietique. Et camarade, vous 
disposerez de treize vues exterieures de votre appareil et vous serez en 
mesure d' attaquer les cibles en 3D les plus realistes qui soient, qu'il s' 
agissent de batiments, de vehicules ou d' appareils blindes. 



Disponible pour L' un et I' autre systeme, le Greatest Spectacle in 
Racing® a ete adapte pour vous offrir la plus grande simulation de 
competition automobile jamais realisee avec Indianapolis 500®. 
The Simulation ™. Chotsissez I'un de trois modeles de bolides ou dessinez 
votre propre prototype et tertez tete a 32 concurrents. Vous pourrez 
ensuite visualiser vos erreurs et vos exploits sous 6 angles different* ■ juste 
au cas oil la frayeur vous ferait fermer les yeux durant le premier parcours. 

Enfin, que vous disposiez de I' un ou I' autre modele de micro, nous 
vous presentons 688 Attack Sub ™. Decouvrez les graphiques en 3D ies 
plus etourdissants et les plus etonnantes images numeriques jamais concues 
aux commandes du 688 ou Soviet Alfa. Decidez de votre itineraire au fil de 
1 scenarios differents offrant des possibility de jeu infinies, sous les mers 
ies plus chaudes de la planete. Vous serez menaces par des torpilles faisant 
route droit sur vous, alors tenez le choc et attention... clostrophobes, 
s'abstenir! 



*Dans la version PC, vous trouverez Stomovilc Soviet Attack 
Fighter 5U-25™et non pas F/A-IB Interceptor™ 
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Tel (44) 753 549442, Fax (44) 753 546672 




4fc3g>' 




ROCKETEE 



A peine revenu 
des US, Didier 
s'est pris pour 
le heros du 
dernier film 
de Walt Disney, 
The Rocketeer 
II s'est colle 
des fusees 
de feux 



I 




d'artifices dans 
le dos ; il les a 
allumees pour 
finalement se 
retrouver une 
fois de plus 
avec les 
cheveux 
crames. 
Fumant 



soit pour le scrolling des paysages 
ou pour les mouvements des avions, 
des missiles ou des "Hommes-Ro- 
quettes". L'histoire se deroule com- 
me dans le film, des petites bandes 
dessinees vous narrant ce qui se pas- 
se entre les differentes phases, les 
dialogues apparaissant dans des 



isney Software n'a pas trai- 
ne en chemin, et envi- 
kron deux mois apres la 
soitie du film c'est le jeu 
f micro qui nous est parvenu 
Jfoutre-Atlantique. The Rocke- 
teer est un jeu d'action, genre plutot 
rare sur PC. II a beneficie d'une ex- 
cellente realisation, aboutissant a un 
produit de tres bonne qualite. Les 
graphismes digitalises sont superbes, 
: les sprites assez fins et detailles. 
i L'animation est excellente, que cela 
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bulles, et aussi via de magnifiques : 
voix digitalisees si vous possedez j 
une Soundblaster. 

Tout commence par une simple j 
course d'aeroplanes vous oppo- 
sant a deux concurrents, la com- 
petition se deroulant en deux 
manches gagnantes. En cas de vie- 
to! re, vous vous mesurerez a d'au- 
tres adversarres, avec cette fois-ci 
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3615 JESSICO 
SUPER QUIZZ ! 
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tlii shoot'em up. avec un scrolling 
horizontal et des ennemis arrivatit 
de toutes parts. 
Vous reussissez a liberer le profes- 



i equipemem de Rocketeer sur 
j le dos- les effets de zooms sur les 
I appareiis sort gertiaux ! 

De refour a voire hangar, vous de- 
| couvrez que les nazis ont enleve i seur, et a bord d'un avion 
| votre ami inventeur de votre 
tenue, ainsi que votre fian 
; cee. lis ont, en outre, envoye 
toute une armee de sbires 
j pour vous abattre. Le jeu 
■ deroule alors dans une phase 
a la Operation Wolf, encore 
une fois tres bien realisee, 
I avec au bout du compte un 
I helicoptere a descendre en 
I fiammes. 

L'aventure continue alors 

\ que vous vous elancez a la 

i poursuite des kidnappeurs. 

La phase tient a ce moment 

vous continuez votre 
course contre fa montre 
dans une autre phase 
de tir. En fin, dans la pha- 
se finale, vous vous bat- 
tez sur le Zeppelin ad- 
verse, avec au final un 
affrontement d'antholo- 
gie contre le comman- 
dant allemand. 
Rocketeer est un tres 
bon jeu d'arcade sur PC, 
d'autant plus que la con- 
currence y-est assez limi- 
tee dans ce genre de jeu. 




Une bonne jouabilite '(meme si les 
deux dernieres phases sont particu- 
lierement difficiles), des codes pour 
recommencer le jeu a differents en- 
droits et une realisation de qualiie ! 
Voila de quoi ravir tout le monde. 
Moi en tout cas, j'ai accroche ! 



1 
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Jeu d'action 

Edite par Disney Software 

PC : fevrier 
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sont si has, 

If* souris 

daasent 
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INCROYABLE 
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BANZAI !!!! 
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JJe joins un cheque ou mandat lettre 

JJe paie a recepiion au fac'eur + 25 F 

j Je paie par carte bleue et je complete les 2 lignes cr-d 
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oici le retour du heros cree 
par Accolade I'an der- 
k nier, avec Search For 
The King, un jeu d'aven- 
tures anime a la Sierra. Cet- 
te fois-ci, notre ami se trouve 
meie" a une mysterieuse affaire de 
kidnapping. Plusieurs stars habitant 
Los Angeles ont en effet disparu, 
dont un de vos amis. Vous decidez 
done de mener voire propre enque- 
te, dans cettc ville pourrie par I'ar- 
gen(, oli les celebriles du cinema co- 
toient les champions du body-building 
et les creatures de reves. L'aventure 
semble beaucoup plus interessante 
que dans le. premier 
episode, avec un 
scenario qui evolue 
progressivement 
pour se reveler tres 
compiet. La realisa- 
tion a elle aussi 
bien change, avec 
de superbes £crans 
en mode VGA 256 




Another blockbuster .video bursts onto - 
■ ' your screen and you're thinking to P ,-, -- _* " 
yourself, what can that guy do that 1. ==J ; ; I : : 
V can't?.The room spins, you feel '(JeMM 
- invincible and'...- CRASH!.'.. jlf^M 

•*- .- ■ Gremlin .Graphics Software Ltd., Carver I 



..You're battling with' an. evil hazard in. 
^/r" 1 ~n\1 a * ar °" met '' eva l world, you have but _ 
Q \ i= orie mission to travel through 5 time ._:'";■ 
■ J^mB^ " spheres and 20 battle planes ou.t of - 

s'd|3fif -your video!...;..' 

srlVrfet/ SheffielS 51 4FS. Tel: (0742J 753423; ■• \_ 



// a le nwnw accent (hi sud que don Corleone, 
■ taille de Mario Brando. II est la terreur 
t arrondissement, maitre du racket, de 
il'entourloupe et du trade de Malabar, 
jfst Stepbane iavoisard, le redae'ehef, 
'a pas hesite tine seconde pour plonger 
dans le monde terrible du Parrain, 
dans ce jeu d'arcade signe US Gold. 
US GOLD PRESENTS 



The dWrr 



[r En attendant la version aventure, dont il 

I semble que Deiphine Sofware se charge, 

I void venue la version arcade de J'adap- 

I fation de la frilogfe du-Parrain. Realises 

par Francis Ford Coppola, les trois films 

content I'histoire de la familie Cprleone, 

familfe etroitement tiee a la Maffia, des 

annees 1945 a nos jours, le jeu d'aetion 

I est bien entendu on shnol'em up, et a ce 



Niveau 1 



■rrtrez dans un bar. Ne range7 pas 

ne, elleva vous servir tres bien- 

tot. Voire rendez-vous chez le coiffeur se 

tnsforme rapidement en tue- 

laque siege se retourne a 

tour, avec un iireur dessus 

z vigilant. 




ravira done que les amateurs 

ce type de jeux. Done, si vous n'ai- 

i jeux de tir, Godfather n'esl 

our vous. Maintenant, si vous 

aimez, le jeu devrait vous combler. En 

urs sur PG, 32 sur Amiga et 1 6 

"rfasiement I'un des plus 

beaux jeux d'aetion du moment. Les 

iustrant I'article proviennent de 



la version Amiga, e'est I 
dire la qualite sur PC... 
Le jeu en lui-meme s> 
deroule sur 4 epoqi 
cnaque epoque corresporidanf .i 

i jeu. Lesttiveaux sont divi- 
ses en plusieurs sections, qui no sont pas 

Hpne type. La premiere 
phase de jeu est toujours une phase a 
screwing horizontal. Vous parcourez le 
decor, et devez affronter de nombreux 
ennemis venant d'un pcu partout, tout 
en evitant les civils. Votre personnage 
dispose de nombreux mouvements, peut 
viser dans 8 directions, esquiver les tirs, 
grimper aux echelles... Ensuife, vous arri- 
vez dans des lieux ou la vue devient a la 
Operation Wolf, avec ou sans scrolling. 
A vous d'avoir des reflexes et de tuer les 
ennemis avant qu'ils ne vous descendent. 
Seul point faible du jeu, le manque de 
realisme. Les ennemis tirent de partout, 
sans meme eveiller les soupcons du poli- 
cier qui passe, ou de la passante pous- 
sant son landau. Au final, Godfather est 
un jeu superbe, bien realise et prenant. II 
est assez difficile, mais ravira veritable* 
men) les amateurs de shoot'em up ! % 



Les rues de New York semhlenl trap 
I quilles, mais tres vite, vous allez vous re- 
frouver au milieu d'une veritable fusilla- 
de. Des hommes dans la rue degaint 
d'autres tirent a partir des fenetres, c 
(res encore passenf en voiture. Attentio 
[ a ne pas tuer des poikiers ou d'innocents 
passants, sans quoi vous serez radie de la 
familie, A la fin du niveau, vous affronter 
un homme arme d'une mitraillette. puis 
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Niveau 2 : 

Las Vegas, 1957 'u 

Nous avons vu le C.E.S. durant Las Ve- 
gas, et je peux vous assurer que la vilte 
n'est pas aussi agitee que dans ce jeu. 



"^F 



Toujours autant d'ennemis caches a ' 
drotte et a gauche, avec cette fois>ci 
une fusillade dans un casino, dans un 
decor faisant trois ecrans de large, et 
scrotlant horizontalement selon votre 
vise* {plus pratique a la souris). 
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Niveau 4 : 



[ Vous voila sur les quais de Miami, !on- 
| geant les superbes bateaux qui viennent 
j mouiiier dans fa ville la plus luxueuse 
I des Etats-Unis: Un coup d'eeil a 1'un des 
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Niveau 5 : 

WB9HI 

1 la que toof.se termine. Vous arpen- 

rues de la ville, tnujours sous le feu 

fourni de vos enriemis, que vous descen- 

/ec une facifste decon- 



gros yachts, et vous comprenez vite " 
qu'il va vous ialloir y entrer pour 
pouvotr descendre vos pires enne- 
mis. Dans un couloir, une chambre, 
un bar, la salle des machines, la ca- 
birie de pilotage, les coups de feu 
■r de tous les cotes. 




certante. Arrive a la demeure oil vous at- 
tended tous les parrains, un helicoptere 
surgit, et commence a ouvrir le feu sur ces 
grands noms de la Mafia. Descendez au 
plus vite ['helicoptere pour proteger les 
parrains, et si vous arrivez a en sauver un 
certain nombre, I'un d'entre eux se char- | 
gera certainement de vous en remerciea 
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|OLD et GENERATI 



u 

Vous offrent , 
15 videos du Parrain : V" Partie 
15 videos du Parrain :2""' Partie 
Void une offre que vous ne pouvez pas refuser. 
Renvoyez une carte postale a Generation 4, 
Concours Godfather, 19 rue Hegesippe Moreau, 
7501 & Paris, et si vous etes tires au sort, 
vous recevrez les cassettes video 
des deux premieres parties du Parrain. 
N'oubliezpas d'indiquer vos coordonnees completes... 

Ill a 
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Stephane Lavoisard 
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Shoot'em 
Edite par US Go 
PC:dispo-Amisa/ST:dispo 



1 - Dans quelle ville se deroule 
le premier niveau du jeu ? 
| a) New York 

b) Las Vegas 

c) Havana 

d) Miami 




2 - Quel acteur jouait le role 
principal dans lapremiere 
partie du Parrain ? 

a) Al Pacino 

b) Joe Pesci 

c) Mario Brando 

d) Diane Keaton 

3 - La derniere attaque 
de I'ennemi se manifeste j 

a) Un tank 

b) Un bateau 

c) Un avion 

d) Un helicoptere 



4 - Combien d'annees couvre 
le jeu d'action The Godfather i 

a) 20 ans 

b) 30 ans 

c) 35 ans 

d) 40 ans 

5 - Combien le jeu 
comporte-t-il de disquettes 
sur Amiga ? j 

a) 1 disquette 

b) 2 disquettes 

c) 3 disquettes 

d) 5 disquettes 




SPOT 



^flj^^ ort i depuis plusieurs semai- 

^■D ■SlN. nes ou tre-Manche, 

^*^8 .f barque enfin en France 

W pour laoiu&grande joie des 

* ; ^^"^amateurs fie jgiix de reflexion. 

Spot est en eftet ujie variante i 

;elebre jeti de Go. Voire adversaire, 

J humain ou ordinateur, possede au 




debut d'une partie 

deux jetons de cou- 

leur, lout comme 

vans, Le but du ieu 

est dc s'ctendre sur 

Techiquier"ou de 

faire changer de 

couleur |es pionsde 

votre : opposant. Un 

editeur d'ecbiquier 

est mtegie an lugiciel, ce qui perrnet 

d'otrrii au\ joueuri descentaines de 

possibility's dc t.onii^Liiv.tiuns de jeux 

et dojic une tres grande longeyite a ce 

produit L'onginaittede Spot vientdes 

nombreuses petites animations et mu- 

siques qui accompagnent les 

ments des jetons. 
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C'est drole les premieres minutes, 
mais.j^e moins en moins au jgr et a 



des partie 





PARAGLIDING 




p'tits gars, c'est votre 
instructeur prefere qui 
vous parle... On m'a de- 
^mande de vous donner mes 
' impressions sur Paragliding. Ca 
tombe bien, le parachutisme, ca 
m'connatt, on en a vu des vertes et des 
pas mures avec les copains, au Viet-nam, 
et puis en 76, crise du petrole oblige, 
y'avait plus assez de kerozene pour les 
concours, alors on a invente le Parapen- 
te, plus besoin d'avion, une collirte suf- 
fit... Maintenant, meme ca c'est fini les 
p'tits gars, avec la crise de I'industrie 
textile, y'a plus assez de toiltKpour les 
parachutes, alors on.esf nfeiige de-faire 




des simulations sur 
dinateur, comme Para- 
gliding... Une musique 
tres sympa a ecouti 
des graphismes 
"dessins animes japi 
nais" entre les diversi 
epreuves de la compe- 
tition en font un jeu 
agreable a regarder. Le 
caime et la concentra- 
tion son! ici presents 
ei recuperer les differents fanions et 
aragpix req!BP&31S»e bonne tec&p 
nique/^ quelques essais. Un jeu pour; 
morttos de Parapenfe done. 



Simulateur de parapente 
Amiga/PC/ST : fevricr 92 

Editc par Loricicl 



.CHEZ FUNWfiRE VOCIS flCHETEZ. 
HEUREOX VOUS SEREZ. 



AMIGA 



ADVANTAGE TENNIS 

AGE 

AKSLE D'OH LE RETOUR 

ANOTHER WORLD 

BATTLE ISLE 

BIRDS OF PREY 

CELTIC LEGENDS 

FIRST SAMOURAI 

HEIMDALL 

KNIGHTS OF THE SKY 

LEANDER 



LEMMINGS |v«nlm autonenw) 200F 
LEMMINGS {date dMtl 14SF 

LOTUS ESPRIT CHALLENGE 2 21 OF 
MEGALOMANIA 3 

POPULOUS 2 a 

230F 
SPACE 1889 :| 

SUSPICIOUS CARGO 3 

TIP OFF 270F 

WILLY BEAMISH 380F 

WWF 240F 



320F SIMPSONS 



Z36F 
320F 
35SF 
225F 



ADVANTAGE TENNIS 

AIGLE D'OR LE RETOUR 

AVENTURE8 OE MOKTAR 

CADAVER 

CIVILIZATION • VF 

COHAN THE COMMERUN 

CONQUEST OF THE LONGBOW 

CftOISIERE POUR UN CADAVRE 

ELVIRA ARCADE 

EYE OF THE BEHOLDER Z 

FLIGHT SIMULATOR 4 



PC ET COMPATIBLES 



32BF 


GREAT COURTS 2 


280F 


275F 


GUNSHIP 2000 


340F 


280F 


HEART OF CHINA 


380F 




HOME ALONE 


260F 


3BOF 


LEMMING (version autonom*) 


230F 


33QF 


LEMMHQS (data disk) 


190F 


380F 


MAD TV 




280F 


MAUPfTI ISLAND 


28SF 


2BSF 


MIGHT AND MAGIC 3- VF 


300F 


330F 


MONKEY ISLAND 2 


380F 


4BOF 


ROGER RABBIT 


250F 



SECRET WEAPONS 3B0F 

SIMPSONS 270F 

TIME QUEST 330F 

TV SPORT BOXING 290F 

WILLY BEAMISH S70F 

WtNG COMMANDER 2 34SF 

WC2 - SPECIAL OPERATIONS 1 240F 

WC2 - SPEECH ACCESS PACK 170F 

COMPILATIONS 

HOYLE 400F 

39M8 (ADS+SHERMAN M4) 290F 

AIR/SEA SUPREMACY 290F 



MEGADBiVE 

F1 GRAND PHDC 4S0F 

F22 INTERCEPTOR 420F 

JOHN MADDEN FOOT 2 460F 

LAKERS VS CELTICS 410F 

MARIO LEMEUX 4S0F 

MICKEY MOUSE CASTLE 380F 

NHL HOCKEY 440F 

QUACK SHOT 430F 

SONIC 3S0F 

STREETS OF RAGE 400F 

SUPER MONACO GP 380F 

ROBOCOD 450F 
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POWERMOHGERDATA 
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e principe general du jeu est 
!e meme que celui de Po- 
I wermonger : conquerir 
un a un tous les terri- 
toires de la carte, pour ga- 
gner la partie (dans ce Scena- 
rio il taut mettre la main stir 
i'Europe). Un territoire est conquis 
lorsque vous avez sous votre controle 
au moins les deux tiers de sa popula- 
tion. La principale difference avec le 
premier scenario se situe au niveau 
des inventions : les arcs, hallebardes 
et autres catapultes font ici place aux 
fusils, aux tanks et aux biplans (ces 
derniers etant d'excellents moyens de 
conquete en cas d'etendues d'eau 



a traverser). Un repro- 
che, toutefois : it est im- 
possible de jouer a deux 
joueurs simultanement. 
Comme tout data disk se 
respectant, il faut im- 
perativement posseder 




ginal de Po- 
wermonger pour 
pouvoir I'utiliser. 
De nombreuses 
heures d'invasion 
en perspective, 
done, pour les heu- 
reux possesseurs 
de Powermonger. 



Jeu de strategie ( action 

Edits par Electronics Arts 

Amiga : dispo - ST : fin Janvier 
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Ce dragon a deux teles n est qu un 
s nombreux adversaire du premier niveau. 



ussi sympa sur ST que sur 
Amiga, Rubicon est un 
shoot'em up quT'cbnfir- 
' me tout le bien que Ton 
jjensait de lui. Vous y dirigez 
un soldatdu futurj a travers plu- 
sieurs rnondes peuples de pieges et de 
creatures en tout genre. Dans le plus 
pur style des jeux de ce genre, votre 
personnage ne possede qu'un simple 
laser au debut du jeu.H trouvera heu- 
reusement de nouvelies armes, parmi 
lesquelles un triple tir, des missiles a 
Jeteschercheuses... Tres bien fait, Ru- 
bicon se differencie des autres par la 
presence de tres nombreux ennemis 
d'une grande faille. Dragons, ptero- 
dactyles et dinosaures carnassiers au 
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Pour passer ce monstre.. 



premier niveau. 
Demons au se- 
cond... Toutes les 
occasions sont 
bonnes pour vous 
faire affronter des 






Attention au jet de flammes ! 



Certains sprites sont enormes. . . 

sprites impressionnants. Quoi 
qu'il en soit, chacun de ces 
monstres demande une techni- 
que particuliere pour etre d&ruit, 
; et unefois que vous I'aure? trou- 
vee, I'apparente difficulty du jeu 
vous jemblera moins irtsurmon- 
table, meme si la jouabilite laisse 
parfois a desirer. Les decors sont 
eux aussi superbes, et le joueur 
se prend completement au jeu. 
Dommage qu'il n'y ait pas de 
code pour commencer directe- 
ragnt au niveau ou vous vous 
etes arretes. 



GRAPHEME I 
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Shoot'em up 
Edite par 21 st Century 
Amiga/ST i disponible 
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EChuck's Revenge 



distribul par 
LUI SOFT 
8/10 Rue de Valmy 
93100 V 



\t£A 
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"Je pensais en avoir fati avee lefantome 
du pirate LeChuck. J'avais tort...Combien 
ttefois ce vieil imbic'de obese pouvait-il 
mpurir? Les autres pirates me disent qu 'U 
n'y a pas d'ichapatoire. "$i LeChuck veut 
la mort, tu es mart. " La Ugende dit que 
le tre~sor de Big Woep donne la cU d'une 
grande puissance. Je dots le dicouvrir 
avant que LeChuck ne me retrouve". 

Extraits de "Les Mimotresite Guybntsh 
Threepwood, les anaies sur Vtle aux singes " 
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Disponible dans les FNAC et dans les meilleurs points de vent*- 
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CONCOURS CONCOURS 



ft INFOGRAMES AVEC LA COLLABORATION 

dela SOCIETE HEAD et DEGENERATION 4 
organise un "GRAND CONCOURS" 
sur ADVANTAGE TEN 



Questions : 




1 - Quel est I'animal qui represente INFOGRAMES ? 
a : Le tapir ? b : Le tamanoir ? 

c : Le tatou ? d : La tortue ? 

2 - Citez les quatre tounois du grand chelem et les villes dans lesquelles ils ont lieu chaque annee. 
Qui est le numero 1 mondial de I'ATP au premier Janvier 1 992 ? 
Qui est le numero 1 du tennis francais au premier Janvier 1992 ? 
Dans quel pays se trouve le siege social de la societe HEAD ? 

Liste des lots : 

V priX '. une raquette HEAD de type Discovery 660 d'une valeur de 1999 francs, 
un T-Shirt Infogrames, un T-Shirt Head, un serre-tete Head et un pin's Infogrames. 

2* 1 * au 1 5™ e priX : une raquette Calibre d'une valeur de 999 francs, 
un T-Shirt Infogrames, un T-shirt Head, un serre-tete Head et un pin's Infogrames. 

Sme au 1 00'™ priX : un T-Shirt Infogrames, un T-shirt Head, un serre-tete Head 

et un pin's Infogrames. 

inK priX : un T-shirt Head, un serre-tete Head et un pin's Infogrames. 
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Les bulletins-reponses sont a envoyer a Infogrames, Concours Advantage Tennis, sur carte postale uniquement I 
INFOGRAMES - 84 rue du 1" mars 1943 - 69628 Villeurbanne Cedex 






BIRD'S OF P 



^H ous I'attendions depuis (res 
^^B K h longtemps, et il nous est 
^^B I P' en ^' n arr i y ^ sur Amiga. 
A peine jance, nous 
^\ommes tous restes epoustou- 
fles par !a presentation du jeu, 
merveilleuse, equivalent pratiquement 
a ce que nous avion? deja vu sur CDTV 
avec Planet Side. Des avions survolent 
un paysage en fractals a tres grande vi- 
tesse. On dirait un film, c'est superbe ! 
Le reste du jeu est malheureusement 
beaucoup plus classique, meme si vous 
etes amene a piloter plusieurs dizaines 
d'appareils. Chacun d'entre eux offre 
bien sur une maniabilite et des capaci- 
tes de combats totalement differentes, 
ce qui donnent au simulateur une bon- 
ne duree de vie. Mis a part cela, pas 
grand-chose de nouveau, avec une utili- 
sation des formes polygon ales pour re- 
presenter les decors et les appareils. 
Classique dans ses graphismes, Bird's 
Of Prey Test aussi dans les options et 








PROMOTIONS HON CUMULABTB 



commandes disponibles. [.'animation 
est correcte, mais sans plus, et les sons 
assez moyens. Au final, on se retrouve 
avec un bon simulateur de vol, qui 
malheureusement n'a pas grand-chose 
pour se departager du lot de jeux du 
meme type. 



* DISQUETTES 3"1/2 DF-DD 

Par 100 : 3 F lunite. Par 50 : 3,50 F lunite. 
Par 10 : 4 F lunite 

* EXTENSION MEM0IRE 512 Ko 

Atari 250 F 

Amiga : Sans riorlcge . 290 F. Avec horloge : 340 F 

* LECTEUR EXTERNE 

Amiga ou Atari : 3T2 550 F. 51/4 : 990 F 



'LOGICIELDUPLIQUEUR 

Logiciel AMIGA X C0PVPR0 + CYCLONE : 340 F 

'LECTEUR HAUTE DENSITE 

AMIGA 1 .56 Mo : 990 F. ATAR1 1 M Mo : 790 F 



PERIPHERIES AMIGA 




Simulateur de vol 

Edite par Electronic Arts 

PC : printemps 9! - Amiga / ST : dispo 








LES "PLUS" d'aMIE 



repris a 50% de sa valeur** 



POUR COMMANDER 43.57.48.20 



m 

mm 



IVILLE 

J CODE POSTAL l_l_L 
! M:0fJ ORDINATEUR 



SERVICE 

TEC HNIQUE 

OCCASION 



lOISiRS ffl mLraLielliealJl113006 

MSRSHLltPC hi crjursLieuieaud 13006 
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DESIGNATION 
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MOVANT 
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SIGNATURE 
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Si vous voulez vraiment d 
Je vou 
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^^» out !< 
^■r recei 



le monde se souvient de 
ce film de science, sort] if 
y a quelques dizaines 
d'annees, et repris plus 
recemment dans une version 
factual ts£e. La micro n'a pas 
traine pour exploiter £ga!ement le fi- 
lon, avec un shoot'em up du meme 
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nom. L'histoire vous met aux com- 
mandes d'un vai.sseau miniaturise, ca- 
pable de voyager a travers le corps hu- 
main. Vous devez done parcourir les 
veines, arteres, cavites, et. divers orga- 
nes qui constituent ie corps, pour y de- 
truire les ceilules infectees et echapper 
aux defenses natureiles du corps hu- 
main. Les graphismes correspondent 



parfaitement, avec de superbes jeux 
d'ombres, des degrades de couleur im- 
pressionnants sur Amiga, et des enne- 
mis particulierement etranges. 
Le scrolling multidirecffonnel est lui 
aussi agreable, meme si la fenetre de 
jeu est petite. II est dpmmage que la 
jouabilite ne soit pas meiileure, et il 
arrive regulierement que le joueur 
heurte une paroi qu'il n'a pas vue, ce 
qui met fin a la partie. Seuls les achar- 
nes du joystick seront ravis de cette 
difficultedejeu. 



I 



i 



GRAPHISME 81% 

SON 75% 

ANIMATION 75% 

JOUABILITE 70% 



Shoot'em up 

Edite par Centaur Software 

Amiga i disponible 
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Uans I'arene de 

KILLERBALL k 



quelque soient 1 



E LA VICTOIRE 
COMPTE. O 



MICROIDS 
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KILLERBALL SS 






Alari ST/STE-Ainiga SOO/5OO+/:OU0-PCAiiislrad CPC61 
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S58,chemin de la Justice 92290 CHATENAY MALABRY TEL (1)46 32 24 35_ 
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a societe Flectronic Zoo nous 
propose ce jeu de tableaux 
qui n'est pas sans nous 
avoir etonne. Nous pen- 
/ sions bien que ce type de jeu 
avait enfin disparu de la circula- 
tion, mais n'en rroyez rien ! 




Daylight Robbery ressemble a un 
jeu vieux de dix ans, et sa realisation 
n'est pas la pour nous prouver sa 
jeunesse. Vous dirigez un personna- 
ge dans un tableau ou le but est de 
ramasser tous les tresors sans se fai- 
re toucher par les monstres. 
A tout moment, en appuyant sur le 
bouton feu, vous pouvez inverser la 
gravite, ce qui vous permet de mar- 
cher au plafond et inversemerrt. 
Soi-disant droie a deux ou trois 
joueurs, Daylight Robbery s'avere etre 
tout a fait moyen, aussi bien dans la 
realisation que dans I'interet qu'on 
peut lui porter. 

1 ¥™Zi 





ous pensiez I'avoir detait dans 
le premier episode mais ce 
fut I'une de vos plus 
grosse erreur. Borf est de 
retour avec a la clef de nou- 
veile? aventures mouve- 
mentees. Sortant tout droit de 
la boite de production de jeux 
micro appartenant a Don Blu- 
th, Borf's Revenge possede 
toutes les qualites qui ont rait 
le succes des Dragon's La>r et 
autre jeux d'arcade a I'anlma- 
tion lejgendaire. Une fois en- 
core, le jeu se decompose en 
une s(?rie de scenes dans les- 
quelles vous dirigez le heros, 



Dexter Malheureusement, si le jeu 
est superbement anime, avec des 
musiques et des bruitages sympas, 
I'interet du jeu est toujours aussi 
nul ! II faut en effet decouvrir sur 




INFORMATIQUE 
TNT" 
■ IN 

in: 
-■ 

in; 

INFORMATIQUE 




ULTIMA 



5 Boulevard Voltaire 75011 Paris 

Tel. (1) 43 38 96 31 / Fax. (1) 43 33 11 86 



GAM ME PC mat ^" ei iest ^ 72 h 

. \*#*«wb HI b r W revisables sans preavis 



Imprimantes matricielles, jet cfencre, laser 
-> nous consul ter 



Boitier Mini 

Tower 
Alimentation 

200W 

Lecteur 5" 1/4 

ou 3"1/2 

Disque dur 

40Mo 
Sortie serie, 

parallele 

Port Joystick 

Carte VGA 

256Ko 
Garanti 1 an 



ECRAN 
CARTE 



AT 386SX 
IMoRAM 



AT 386DX 

33MHz 
2Mt>RAM 
G4Ko each* 

AT 386DX 

4QMHz 
2 Mo RAH 

BflKo cache 



VGA 

mono 

S990F 
6290F 
6690F 
7690F 
8590F 



VGA 


SVGA 


couleur 


1024 x 7S8 


7390F 


7590F 


7690F 


7890F 



SONY 1420 
VGA O.Z1p 



8090F 

9090F 
9990F 



8290F 
9290F 
10190F 



8490F 


10490F 


8790F 


10790F 


9190F 


11190F 


10190F 


12190F 


11190F 


13090F 



9090F 10490F 10690F 11590F 13590F 



11590F 11990F 12190F 13090F 15090F 



DISQUES 
DURS 

SSMo +8B0F 
105MO +99QF 
120Mo *1S90F 
210Mo -35Q0F 

CARTE 
VIDEO 

512Kb -290F 
1Mo '490F 



-3B0F 

-2490 F 
SoundBlaster 

+1100F 
Barrettec IMo 

*3B0F 
MS DOS 9.0 



* WORKS 
WINDOWS 

i -2650F 








PACK PROMO Amiga 500 PLUS + ROM 1.3 

+ Adaptateur ROM 5.990 F 

PACK PROMO Amiga 500 PLUS + Disque Dur 

52 Mo extensible a 8 Mo de RAM 9.990 F 



PROMO AMIGA 500 PLUS 

Amiga 500 PLUS + Moniteur Couleur 1083 S 

+ Extension 512 Ko + Lecteur externe 3"M2 

+ Joystick + Souris + 30 disks 3"1/2 + 1 jeu 

5.490 F 



AJtfO]©At5§© 

+ Perlte! 2.490 F 

+ Perite! + Extension ... 2.690 F 

+ Moniteur Couleur .. 4.390 F 

+ Moniteur Couleu' • Extension 4.590 F 



4.990 F 
6.690 F 
5.490 F 
6.990 F 
1.990 F 
2.290 F 



+ Joystick 

+ Moniteur Couleur - joystick 

+ 2eme lecteur inte.-ne 3" 1/2 - Joystick . 

+ Monlt. Coul +2er , e Lecl inline - |Oyst 

Moniteur Couleur Stereo 1083S 

Moniteur Couleur Stereo 1034S 



SUPER PROMO : nous consulter 
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AT 386 1 Mo RAM 
Disque Dur 40 Mo - Mini Tower 
Carle + Monileur Couleur VGA 
idBUr5 - l/4 1.2MooU Lecteur 3M/2 1.44 Mo 
Controleur 2FD/2HD-Clavler untouches 

X16Mhi 7.690F DX33MTU 10.190 F 

X25Mhi... S.990F 4MDX2S Miz..l4.690F 

X2SMtu. ... 8.990F 484 DX 33 Mhz .. 1 5.690 F 

vec montage 1 Mo supplemental i * 390 F 



Clavier. 690 F Carte Mem 64 Ko: 790 F 
Trackball: 590 F Carte Mem 256 to: 1.790 F 
5ouris: 390F Genlock I.290F 

C 9 1 V ^^ 

a 6.990 F ovec5CDy™ 
/"CAMAIH CLAVIER <tf^K 



Reprise de votre Amiga ou Atori 
6 50 % de so valeur actuelle 
pour tout achat d'un montant 
deS.OOOF 



PANASONIC 

f Aiguilles: I.590F 

24 Aiguilles: 2.590 F 

COMMODORE 
MPS 1270 
Jet d'encr e : 



1.790 F 



STAR 
STAR LC 200 

Star Jet d'encre: 



;VIJ-CHO 



rest 



171 Bid Maxime Gorki 94800 VILLEJUIF 

Metro : Louis Aragon (Terminus) 
^(1)4677 1400 Fax (1)46 77 86 24 



Lecteur interne Amiga 2000 

Disque Dur Amiga 2000 45 Mo 

Lecteur interne Amiga 500 

Disque Dur Amiga 500 52 Mo a Ko 
Lecteur interne PC 3" 1/2-5' 1/4 . 

Lecteur externe Amiga 

Souris Amiga 

Tapis Souris 

Souris opt:que Amiga . 

Blitz Turbo Amiga 

Interface Midi Amiga 

Digitaliseur Son Stereo 

Sound Blaster (carte son PC) 

CMS (composants Sound Blaster) 

Sound Blaster Pro 

Sound Blaster Pro +■ CD ROM (PC) . . 

Adaptateur Rom Kickstart 

Free Boot 

Extension memoire 512 Ko + Horloge 

Extension memoire 512 Ko 

Deluxe Paint 4 

Genlock 

Joystick Amiga /Atari (a partir de) .... 

Joystick PC 

Capotde Protection Amiga 500 

BoitePosso (Rangement 150disk3 - i/2). 
Kit Teiechargement + Cable 



590 F 

2 990 F 
570 F 

3.590 F 
500 F 
550 F 
170F 
35 F 
370 F 
250 F 
450 F 
550 F 

1.190 F 
290 F 

1 .990 F 

4.590 F 
200 F 
150 F 
285 F 
240 F 
790 F 

1.150 F 
70 F 
147 F 
100 F 

. 149 F 
75 F 



NE0-GE0: 2.690 F 

avec I |ey : 3390 F 

SF.6A MESADRIVE H 

1JJ50F 

SJPSfi FAMICQM 

Nous consulter 



2x~ 


— — 


<6 


3*1/2 


par 100 
por300 


3.40 F 
3.20 F 

3. OOF 


* 


5 1/4 


par rfl 

par 100 
par 300 


2.60F 
2.50F 
2.30F 



Sarrogardez yob origlitaux ! 
LectcarAii?fQaa"l/8 + AirtiYtrua + Blitz 1 
ttOf 



sue 

MIC Et D SWEET 



Ouvert : lundi 14h.al9h.30 
mardi au samedi : 10 h. a 19 h.30 



Credit Gratuit 4 mots 

prds acceototion du dossier 



BON DE COMMANDE : a envoyer a 
Nom : 



Oltre valable Jusqu'au 29/2/92 dans la llmlte des stocks dlsponlbles 



c votre reglement a : MICRO SWEET 171 Bid Maxime Gorki 94800 VILLEJUIF 

Prenom : Adresse : 

Code Postal : Ville : 

Reglement : "TCheque TlMandat 

"Centre rembours t HCarte Banc 

N a 

Dote Expir. 

Cheque libelle a lord^e de MICRO SWEET 
Credit personnalise : nous consulter 
Date : Signature 
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\# ous vous souvenez peut-etre 
I de Airbone Ranger, un 

/ jeu tres moyen de strate- 

/ gie/arcade edite par Micro- 
* prose il y a deux arts de cela ? 

Void ce que 1'on pourrait qualifier 
de suite a cette tentative, avec Special 
Forces, un jeu dans lequel vous dirige* 
un commando de quatre hommes, a tra- 
vers seize missions. Votre groupe de sol- 
dats d'elite est envoye dans quatre re- 
gions du riKiudt pour y effectuer a 
chaque fois quatre interventions. Recu- 
peration d'otages destruction d'objec- 
tifs, assassiiiats. Vous n'avez que I'em- 
barras du choix lout I'interet de ce 
logiciel vient du systeme de jeu, permet- 
tant la gestion simultanee de vos quatre 
soldats. Les graphismes sont relative- 
ment sympa (photos sur version ST) et 
les bruitages tres moyens. Avant chaque 
mission, vous definissez I'equipement 
de chacun de vos hommes. II ne reste 
plus qu'a choisir les points ou ils set out 
parachutes, puis les hostilites commen 



hlS: 




Le choix de votre equipement est tres 

cent. Vous pouvez avoir une vue globa- 
le du terrain, diriger un de vos hommes 
en "plein ecran", ou separer I'ecran en 
quatre, une fenetre pour chaque soldat, 




Vous pouvez suivre en simultane vos quatre soldats. 




Jeu d'arcade/strategie 

Edite par Microprose 

Amiga/ST : fevrier 



Lecleur externe Amiga 880 Ko 3.5 ; 570 F 
Idem + Blilz Turbo ,^,:..- +■ Antivirus : 710 F 

Lecteur exl Atari 3.5 + Alim. : 649 F 
Lecleur ex!. Atari 3.5 + Alim. Joyst. : 549 F 
Souris Mecanique ( Atari-'Amiga) : 199 F 



LES COMMANDES SONT A REDIGEB 

SUR PAPIER LIBRE REGLEMENT PAH 
CHEQUE OU MANDAT JOINT AJOUTER 
LE PORT (Normal : 15 F. Rapide : 25 F). 

Envoyer le tout a : 

FDS-FREE DISTRIBUTION SOFTWARE 

Boite Postale 134 

59453 LYS LEZ LANNOY CEDEX 



36.15 FDS 



Des milliers de logiciels du Domaine Public a 
TA,A charger pour AMIGA - ATARI ST/TT - 
"■"TOSH. 

I + Cable) ne coute 
que 75 Frs PORT COMPRIS !!!! 

Le logiciel 'MOON' seul est GRATUIT 
(Joindre 5 Frs en timbres). 

Precisez sur papier libre le type de votre 
machine, le format de la disquette, etc... etc.. 




distribue' par 
UBI SOFT 
8/10 Rue de Valmy 

93100 Montreuil/Bois 






Iff W a '^ ' a P ro|r|JS ' on ^ e to~ 
^. gicieis de simulations 
de football apparus sur 
marche ces dernieres 
annees, !es e'diteurs conii- 
nuent regulierement a en sortir de 
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notiveaux. Ce dernier es- 

sai est maiheureusement 

totalement injouable. II 

est en effet tres difficile 

de voir exacteroent ou se 

trouve le ballon, et le maniement du 
joueuf est delicat. 
L'ammation en 3D 
est en outre sacca- 
deVavec, pourfinir, 
des graph ismes mo- 
yens. Conclusion, 
au bout de quelques 
tentatrves I'on s'en- 
nuie ferme. Quel 
dommage d'associer 
le nom d'un grand 
joueur de football a 



un iogiciel aussi decevant ! 

L'idee d'offrir une vue en 3D, avec des 

effete de zoom et de rotation, &ait 

pourtantprometteuse. 

Quelques efforts supplementaires au- 

raient ete ies bienvenus. 




3615 ST MA 

DE NOMBREUX LOGICIELS 
DE DOMAINE PUBLIC 

A TELECHARGER 

EN TOUTE SIMPLICITE ! 

ALORS N'HESITEZ PLUS : 

TAPEZ3615STMA< 



Vous etes questionne par un alien 

souriant, riche et arme jusqu'aux 

dents, qui parle Cicisbien.... 




Quelle est la reponse? Diplomatie, 
commerce ou guerre? 

Quels que soient vos choix, faites-les rapidement. 

Vous vous deplacez a VHypervitesse - Douter pourrait 

vous etre fatal. 

«HGkDPROSE 



Hyperspeed, for your IBM PC compatibles. MicroProse Ltd. Unit 1, Hampton Road Industrial Estate, 
Tetbury, Glos. GL8 8DA. Tel: 0666 504 326 
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roisieme volet de la serie 
des Mercenary est arrive 
^§hk bien plus vite que son 
"*" predgcesseur, sans mime 
■S que I'on s'y attende. Le syste- 
"^ me de jeu reprend Se principe 
des deux premiers titres 
(exploration d'un univers 
Gomplet a faord de divers 
■ vehicules), avec une rea- 
lisation digne de Damo- 
cles (Mercenary 2), si ce 
ff'est qu"e\ les person- 
nages sont desormais en 
3D, avec up visage ex- 
primant ieurs pensees. 
Vous allez ipbir affaire a. 
une histoire politique, et 



vous devrez trouver 
moyen (il en existe rSosieurs, 
bien different^ les ims des 
autres...) pour emp£chemn 
puissant homme de prendre; 
le pouvoir, les consequences "'■ 
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de son election pouvant etre catastro- 
phiques. Mercenary 3 plaira certaine- 
ment aux fans des deux premiers, mais 
absolument pas aux autres, qui trouve- 
ront le jeu trap cofnplexe et peu facile 
d'acces. 



Stephane Lavoisard 



Jeu d aventure 

Edite par Novagen 

Amiga / ST i djsponible 



J 



\J~ 



w 



L 



j 



tw&iss 



.^. 



'aubede nofresiecle, sous 

a plume de Robert "Ervin 

Howard/- naissait , le 

pius< grand heros que 

1 connut J'epoque hyborien- 

. Get. Episode constitde de 

foutes pieces par Virgin Games ne 

| trouye pas "sa place dans ia saga. 

Nous rclrouvonsnptre barbare volants OfExi 



!ue 



de royaumeen royau- 
me .pour dfinicher 
Thoth Amon', 1e tiis-- 
ciplede Se 
sa femme. 
L'avenfu'e ■ 

nouw . u . 



loutes les qua- 

lites. Certaines scenes, comme 

I 'introduction et les combats 

rrianquentde rigueur. 

Conari meritait vraiment d'cr- 

rer au'rriitteu d'un univers plus 

muscle. 

• • •.««! 



Christian Roux 



Jeu d aventure 
Edite par Virgin Games 
Amiga / PC ■■ disponible 



ALCATRAZ 
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Au coeur de la nuit, YUe d'Alcatraz semble deserte et pourtant... 
C'est la que Miguel Tardier, chef du cartel de la drogue, a trouve 
refuge avec ses hommes... Au-dela de la peur, vous accompfirez 
votre mission mais, en cas de probleme, ne comptez sur personne... 
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LEtat-Ma/or vous dorme ses 
demieres instructions. 
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Wrtre ob/ectif: dGbusquer les 

malfaiteurs! 



:::■:: 

BBSS! I 

lit mma 
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SJOQ;. 
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Fist et Birdy, pre~ts pour la mis- 



*3 
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Attention! les gardes peuvenl 
vous surprendre! 
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ans le premier episode de 
la saga intitulee Spirit of 
Excalibur, les chevaliers 
■ la Table Tonde avaient 
boute en enfer fe terrifiant Mor- 
;an Le Fay. C'etait sans compter avec 
le Shadowmaster, un demon invoque 
par le sorcier juste avant que ce der- 
nier ne rejotgne la sombre gehenne. 
Liberee de sa tutelle spirituelle, cette 
creature du neant projette I'esprit du 
roi dans un autre univers et s'empare 
des joyaux du royaume, tels que le 
Saint-Graal et I'epee Excalibur sans 
oublier la fee Nineve. 
Les preux chevaliers s'engagent alors 
dans une nouvelle quete les menant 
en terre espagnole ou le Shadowmas- 
ter a trouve refuge. Dans un premier 





La carte de t'Espagne vous permit de vous reperer it chaque instant, 
line imitainc de vdh, chateaw^et (ieu^partkulkrs seront mites. 



temps, le joueur doit choisir quatre 
champions parmi les huits membres 
reunis autour de la table ronde. 




Chaque candidat possede ses propres 
caracferistiques influant directement 
sur la suite de I'aventure. L'action de- 
bute k Bayonne. Quelques emplettes 
dans la cite permettent d'apprendre 
que les Basques se mefient de votre 
equipee. Une raison de plus pour en- 
gager de fideles mercenaires (en 
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GRAPHISME 88% 

SON 76% 

ANIMATION 70% 

JOUABILITE 86% 



e pour commencer. 



Jeu d'aventure / action 

Edite par Virgin Gaines 

Amiga / PC / ST : disponible 
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rwseigtiements. 




Les grapkismes styQses correspondent parfaitement 
au scenario medieval fantasttew. 



echange d'une confortable solde), Nanti de ces 
hommes, il s'agit maintenant de gagner la ville de 
Pampeiune ou un moine vous attend. 
Des lors, de rencontres en mcsaventures, les cheva- 
liers glanent des informations sur leur adversaire. La 
victoire est proche... Euh, enfin presque ! 
A I'instar de la version PC, cette adaptation sur Ami- 
ga est une pure merveille. Vengeance Of Excalibur 
mele avec beaucoup de quietude 
trois doigts d'aventure, un de strategie et un dernier 
d'arcade. Cela fait cinq doigts ! Soit une main volant 
en direction du visage des amateurs de belles 
fresques medievales. 
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ette nouvelle course auto- 
mobile nous arrive tout 
droit du desert par i'in- 
termediaire de Ea socrete 
% Storm, Maiheureusement, I'ac- 
tion He prcsenfeguere d'originali" 
tes par rapport a ses predecesseurs. Si 
la piste defife avec unc certairte sou- 
plesse {contrairement a noire ami Di- 
dier qui, avec ses: couches, eprouve 
certaines diWicultes pour se mouvoir 
avec graccl; tes reactions du boiide 
tiennent de la carricatare, Lors d'une 
forte acceleration par exempfe, le pi- 
iotc perd tout contrdfe de sa monture, 
Enfin, le iogicrei present^ a notre avis, 
une duree de vie trop faibie pour satfs- 
fajre iesappetirs des joueurs. 




-25% de REMISE 

PERMANENTE 

surtous les 

logiciels, 

consommables et 

accessoires! 

Au CLUB 25, 

C'EST MOINS CHER 

365 jours/an 

■ une simple adhesion: 100 F/an 

■ aucune obligation d'achat 

■ plus de 3 000 references sur 
ST, AMIGA, PC, AMSTRAD et 
CONSOLES (jeux, educatifs, 
professionnels, accessoires, 
consommables) 

■ des catalogues oratuits che7 
vous 

■ les toutes dernieres nouveautes 

■ des livraisons rapides 

■ des remises supplementaires 
( -5% sur la 1'" commands 
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D'ADHESION AU CLUB 25 

( S retourner k Logiciels Service - CLUB 25 

33 Bd Marechal Juin 06800 CAGNES/MER 

Tel: 93 09 67 24) 
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□ VeuiHez enregtstrer mon adhesion pour 1 an 
au CLUB 25. Ci joint mon reglement (100 F)., 
vers6 par cheque/CCP/mandat. 

□ Veuillez me faire parvenir les conditions 
generates du Club 25, un extrait de votre 
catalogue et un bulletin d adhesion. 

Ordinaleur(s) utilise(s): 

□ ST □ AMSTRAD CPC 
QCONSOLE(Precisez) 




Jeu d'arcade 
Editc par US Gold 

Amiga / ST : disponibie 



LE TeLECHARGEMENT A GrANDE VrTESSE 




Des MILLIERS de LOGICIELS du 

Domaine Public 

A TELECHARGER 
POUR 

PC XT/AT 
MACINTOSH 

AMIGA 
ATARI ST/TT 

IMAGES...MUSIQUE...PAO...DEMOS.. 

COMPILE...UTILITAIRES...JEUX... 

BIJREAUTIQUE...ETC... 



POUR REC EVOIR GRATUIT EMENT 

Cmoon ) 

(Noire prolocule di; tclediargement) 

ADRESSER 4 ERS fiV TIMBRE A VEC VOIRE MM, 

PRENOM. ADRESSE, TYPE D'ORDINATEVR, 

TYPE BE D1SQVETTE, ETC... A : 

NEOCOM-DP 
71 Bid de Brandebourg 
94200 IVRY sur SEINE 

le Telechargement a Grande Vitesse 
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pres Dylan Dog ie moi 
f k ^^ dernier, la societe ita- 



^f Wr lienne Simulmondo con- 
„^^ Y tinue a nous presenter de 
^^F nouveaux produits, avec une 
course de voitures durant les'an- 
nees 30, nominee 1 000 Miglia. Le jeu 
vous propose de piloter des "bolides" 
de cette epoqueau cours de plusieurs 
courses s'etalant de 1927 a 1933. Plus 
qu'une simple course, it s'agtt aussi 
d'etudier la carte pour trouver le 
meilleur chemin pour rallier I'arrivee. 






attention a votre niveau 
d'essence et a 
trop pousser votre mo- 
teur, sous peine d'ex- 
plosion. Vous pouvez 
evidemment choisir vo- 
tre vehicule parmi plu- 
sieurs disponibles. 
Mis a part cela, la cour- 
se se derouie avec un 
melange de 3D et de 
sprites, sur des routes 
vallonnees. 

A noter que le jeu res- 
pecte les conditions at- 
mospheriques et I'ecou- 
lement du temps. 
En ciacr, et sans deco- 
deur, cela signifie que Vous aurez 
droit au coucher de soleil, a fa pluie, 
a des courses de nuit avec vos phares 
pour eclairer la route™ 
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u ao/rao 

Resistance 2V100 
Mechxies 35/100 
Favorite Leq 
Padova/Feltre 
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Maserati 
Ski 35/100 

Resistance 30/100 
Mechanics 60/100 
Fovonte les 

none 
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I Hook, c'estavant tout le procbain film de Steven 
Spielberg, avec Robin Williams en Peter Pan, Dus- 
ga Hoffman en Capitaine Crochet et Julia Robert 
en fee clochette. Le film sort le I" avril en France, 
mais d'ici la, cinq personnes (deux programma- 
tears, deux graphistes et un musicien) travaillent 
■ ■•.f .Ocean sur le jeu d'aventure adapte du film. , 
Apres une presentation generate du produit dans 
notre precedant numero, nous allons maintenant i 
nous attarder un peu plus sur la realisation de ce 

* logiciel, qui devrait etre disponible sur Amiga, PC t 
toitientde la sortie du film. 




famille, tout au debut du-jeu, il estbe- 
donnant et il a I'air un peu gauche. En 
pirate, il traine la jambe, eajmant qu'il f 
est ainsi plus credible pour se faire^ 
passer pour un vrai pirate. Deguise en 
jeune aristocrate, il a une demarche 
beaucoup plus effeminee... # 



PREflEWS 





^Mfc e jeu d'aventure sur PC fait 

^^K^^^. partie des deux on trois 

f*. 9He produits ayant beaii- 

'"'^■^Pr coup fait parler d'cux a 

^BP Las Vegas. A son ortgine, la 

collaboration de trois monstres 

a sacres. Tout d'abord, H.R. Giger, ce- 

lebfissime dessinateur et createur, a 

qui i'on doit les creatures fantastiques 

de Alien, Alien 3 et Poltergeist 2. En- 

StlUe, Syd Mead, qui a participe a 

(Elaboration de 2010, Star Trek, 

Aliens, Tron... et de Blade Runner 

pour le design du fifm. Enfin John Ro- 



sengrant, avec a son actif, Terminator 
t et 2, Predator 1 et 2. Au final, on se 
retrouve avec un jeu d'aventure me- 
langeant la SF pure et le fantastique, 
avec des creatures et des decors hal- 
lucinants et hallucines. Le style des 
graphismes est a tui seul un evene- 
ment, dormant au jeu une ambiance 
qui n'a rren a envier aux excellents 
Blade Runner ou Alien. Les auteurs 
ont, en outre, reussi a creer un syste- 
me de jeu ideal pour un jeu d'aventu- 
re, avec des personnages digitalises et 
superbement animes, des bruitages 
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egalement digitalises, variant en 
intensite suivant la proximite de 
leur source. Gere entierement a la 
souris, il offre en outre une intelli- 
gence de jeu quasiment inedite. 
Tout d'abord, certaines actions no 
vous seront accessibies qu'une 
fois d'autres actes effectues, ce 
qui fait que le joueur ne pourra 
que rarement progresser dans 
1'aventure sur un coup de chance. 
Ensuite et c'est ta un point essen- 
tief, I'ecouiement du temps est 
pris en compte. Si vous avez un 
rendezvous avec quelqu'un a six 
heures, vous devez imperative- 
ment etre a 1'heure, sinon vous 
manquerez des elements essen- 
tiels a la suite de i'bistoire. Creati- 
vite, originalite et interet sont ici 
de mise. Bravo a Cyberdreams, et 
a tres bientot pour un test. 
• 
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»- venture a la Sierra, semblant 
plus beau que les jeux d'aven- 
fures Sierra, plus interessanf et plus 
original aussi. Vous y dirigez un he- 
ms, dans un pays fanfaslique, oil la 
magie esl aussi importante que fair 
ou la terre. Vous devrez trouver de 
nombreux objets pour les placer aux 
endroils adequats, et resoudre ainsi 
une multitude d'enigmes. 






L'aventur 
bien sur, 


e ne 
mais 1 


'arretera p 
version m 


as a cela 
ontree au 


salon ne 
de voir 
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it pas la 


jossibilite 
ire et le 
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ario. Done, pour I'instanl, myste- excellente utilisation ' 

Par contre, la realisation est in- 
'able sur PC, en mo 

bien sur, avec non seulement une phique et un style de 
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dessins aussi enchanteurs ( 

Le personnage se *'"■* 

sions dans les div 

tres belle animation du personnage, le 

tout etanl, comme il se doit, gere en- 

tieren 

Encore une excellente surpr 
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. . . ily eut un terriBle 
rugissesment, les murs et tes 
montagnes se mirent a trembler . 
k 'Drakkhen s 'etait [eve, immen- 
se titan de chair et d'acier ! 
'Puis ils 'icroula, sans BCessures 
apparentes, (entement, 
s (entement. Le giant d'ombre et 
• de sang se dressa triomphant, (a 
' tete levee vers les teneBres 
, nocturnes. Il poussa alors un 
long cri ! Mon 'Dieu I 
Cecri terrible, je ne I'ouBlierai 
jamais. Ce gimissement 
tonitruant qu 'aucune BoucHe 
vivante n 'aurait jamais pu 
pousser, Umeglaca le sang 
jusqu 'au trefonds de mon etre, 
me deckira lame de sa longue 
plainte kululante. 
Mon maitre hurla aussi ! 
Iln long et terrible nooooon ! 
Puis ifdit une phrase : 

f I 



"Puis une autre ; 
ZAJWOUILL H*U£3<${<E<D 

C'est alors qu'U disparut t 
Le nicromant ne s 'en rendit 
pas tout de suite compte, occupe 
qu'il etait a contenir la 
puissance du terrible etre qu 'U 
avait invoqui ! 
'Et qui semBlait vouloir s 'en 
prendre maintenant a I'essence 
vitale de toutes les creatures 
vivantes autour de lui, 
amies ou ennemies. 
Tnfin Uy reussit. tin vent 
glacial, ou s 'entendaient 
d'innombrables gemissements 
furtifs miles a des Battements 
d'ailes queje devinai ignoBles, 
me cingla le visage. 
La non- creature fut enveloppee 
dun vorte^ d 'ombres sales, 
plus noires que cette sombre 
et terriBle nuit. 
Ily eut comme le Bruit dun 



voile que I'on dechire, puis 
tout cessa ! Le nicromant avait 
I' air fatigue, il ckancelait en 
sortant de son odiewccercle. 
Il avait un sourire sur son 
visage lorsqu 'ille tourna vers 
moi. Ilsefigea en grimace, 
lorsqu 'ilvit que mon maitre 
n 'itait plus la > 
C'est alors que la terre apprit 
la mart de I'un de sesfils, que 
le supreme dragon primordial 
decouvrit que I'un des derniers 
premiers-net venait de pirir I 
La terre tremBla ! Le vent se 
mit a souffler en rafales glacies, 
le volcan vomit a nouveau une 
colonne de larmes Brulantes 
dans le ciel. (Des eclairs au?c 
fourckes innombrables 
deckirerent les cieuic. 
'Dans ungrondement d'apoca- 
lypse il me sembla discerner d 
eu?c titanesques paroles : 
tfllZ/ILL M'E'K^VmiL 

'Pour moi, c 'en etait trop, et, 
tandis que le nicromant 
interloque regardait tout 
autour de lui pour comprendre 
ce qui arrivait.je m'enfuis en 
courant et en pleurant vers les 
entraittes du palais qui 
tremblait sur ses Bases. . . 




meme temps, les trois autres 
pefsonnages de Drakkhen 1 vi- 
vent leurs aventures (cf. Drak- 
khen 3, 4, 5). Le guerrier sera 
done seul tout au long du jeu. 
S'agissant plus d'un jeu d'aven- 
ture-action, les phases de com- 
bats seront beaucoup plus nom- 
breuses et se derouleront a la 
maniere des meilleurs beat'em 




Pour le troisieme episode de 
notre Work in Progress sur 
Drakkhen 2, nous etudions les 
diverses versions developpees 
de front ainsi que le type du 
jeu, sensiblement different 
du premier. 

oncernant les differents 

supports sur lesquels 

Drakkhen 2 verra 

le jour, on compte 

bien evidemment le PC 






ou compatibles en 256 
couieurs et carte sono- 
re, I'Amrga ou le FM 
Towns mais aussi une 
console, la Super Fa- 
micom. La cartouche 
contiendra bien sur 
une pile afin de sauve- 
garder la partie en 
cours. 

Au niveau du jeu, parmi les nouveau- 
tes apportees, sachez que le joueur ne 
controlera plus qu'un seul personnage 
(le guerrier) et que les animations se- 
ront beaucoup plus detaillees. Dans le 




m i 



up connus sur consoles, chacun des 
boutons du joypad de la Super Fami- 
com correspondent a un coup. 
Pour vaincre I'ennemi, le joueur de- 
vra done decouvrir les points faibles 
de ce dernier. 

Sur le plan technique, et comme deja 
explicite ci-dessus, les animations se- 
ront beaucoup plus nombreuses et de- 
taillees, et la partie deplacement dans 
un univers 3D sera entierement geree 
a la maniere de Drakkhen 1, hormis 
sur Super Famicom oil le jeu utilisera 
les specificit.es de la machine. La sor- 
tie du jeu est toujours prevue pour le 
premier trimestre 92. 



I 
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ROGRESS . 

Apres les excellent* Crystals Of Arborea et Storm Master, la societe Silmarils s'attaque a un projet gigan- 
tesque, un jeu de roles a la Dungeon Masters nomme Ishtar. Le but avoue de Silmarils est tout imple- 
ment d'au moins egater le programme de FTL en renommee, et d'y apporter tout le savoir-faire de Silma- 
rils, en matiere de grapbismes et d'ergonomie. En fait, creer une nouvelle reference. Prevu pour la fin du 
premier trimestre 92, nous reviendrons sur le projet chaque mois, jusqu'a sa sortie, en etudiant differents 
aspects du jeu. Ce mois-ci, nous commencons par planter le decor, les personnages et le systeme de jeu. 




Personnages 



clus qui devront etre enroles. Le 
sera tres etendu, puisque Ishtai 
prendra 150 personnagi 
jeux de roles : elfes, took,, ,„ u , 
e'est selon), hv~-' 



leur, clerc, i 

Chaque membre possedera bien sur sa 

propre fiche contenant toutes ses ca- 

racteristiques. Comme flans tous les 

jeux de roles, les actions de chacun se- 

ront modulees en fonct 

des personnages : psychisme, vitalite, 

force, constitution, agilite, intelligence, 
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Vos aventuriers devront aussif aire face a des magiciens. 



n des personnages de I'equipe v 
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Les habit uels goblins, toujours prets a mourir I 
pour J aire progresser vos aventuriers. I 



But du jeu 



?i o un para- 
graphs particulier dans un prochain 
nume'ro, sachez seulement que la quete 
du personnage se terminera par la de- 
couverte d'une mysterieuse forteresse, 
et la destruction de son malefique et 
demon iaque chatelain. 

Decors et 
deplacements 

Les deplacements reprendront le pre- 
cipe eprouve de Crystals Of Arborea, 
avec des vues inlerieures et exterieu- 
res : plaines, cours d'eau, lacs, forets, 



et magasins pour commercer ou discu- 
ter. A noter egalement la presence 
d'une cite lacustre (lieu de predilection 
pour I'enrolement), d'un temple, ou 
bien encore d'une forteresse. Au total, 
le terrain de jeu comportera 40 000 
(oui, oui, quatre zeros !) lieux et pres 
de 160 000 (cinq zeros !) vues. 



Ergonomie 



Le jeu fonctionnera entierement a la 
souris (avec la possibility de jouer au 
clavier ou au joystick), et (out est pense 
pour simplifier au maximum les 
actions du joueur. Par exemple, ce 
dernier pourra tres facilemenl, et tres 



Ln combat plus dur en perspective. 



rapidemenl, transferer un objet i 
I'argent d'un personnage a un ««, 
De nombreuses actions se feront die 
tement sur I'ecran de jeu : prendre un 
objet, le reposer, activer un objet r~ 
un autre, enclencher un mecanisme... 
Les combats se derouleront en temps 
reel, il suffira de cliquer sur la touche 
attaque du combattant concerne. On 
pourra egalement, tres simplement, de- 
cider de la position tactique des per- 
sonnages, lors des deplacements " J 
combats. Au niveau des sorts, ils 
Ires nombreux et accessibles tres rapi- 
demenl : globe d'invulnerabilite, disin- 
tegration, paralysie, invisibilHe, resur- 
rection, alienation, boules de feu, 
aveuglement, marteau spirituel... 






CftfifiCTERlSTiqUES 

FORCE = 15 

CONSTITUTION : 16 

SGIUTG : 1" 

ISTeLLlGGNCE : 1 



ice, crocheta- 
ution, grande nouveaute, 
z que les individus disposeront 



L'ecran d'inventaire est complet, et permel tres I 
simplement de nombreuses manipulations. I 



Au/ur et a mesure de votre progression, 
les combats se compliquent... 



,U ,r.P , 
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louveau entame par la passion pour les Incas resurgit, aiors I 

-jciete Tomahawk, avec que Tomahawk entreprenait I'elabo- L Z 
A.G.E et Fascination, se ration tf'un logiciel multimedia destr- 

grand public. En 

mars/avrit Ayant anticipe ['arrives de nouveaux positii 

.inc. ti <i venture/art ion supports, comme le comnarf r!knnp rptmi 

an cceui- de cette Tomahawk detient un sa.... 

. A Torrgine du tain dans ce domaine (ct. E.S.S sur cas. L 
CD-Rom), et comote hii 



'ii Afrique nod 

structure de Tor 
i 1983, lors d'un vo\ 
e trois mois, qn'ii tut 
pregner de I'histoire i 



^ueiques centa; 
au ha — ' 



mpte bien continuer des decors inspires de paysages, tels 
ec le developpement que le lac Titicaca, le temple de Cuz- 
,n "i ces prorfuits sur co, la region de* Tiaht—- 



r CD complet dans le numero de lumi, couteau sacrihciel, transtornn 
n de Generation 4), compact pour I'occasion en vaisseau spatial, 
n nee par Le but du joueur est done de deveni 



colinance le projet. 



i^ 



lees, seront bien sur reutilisees, 
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du son n 

des melodies specialement 



me les images de synthese, la 
modelisation de certains ob- 
jets et le^ scenes d'aventure. 
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TURBO CHARGE 




pres un an de developpement, 
le projet Turbo Charge est 



► pratiquement termine 
^M\ T"maintenant. System 3 nous 
"^r propose en effet un tout nou- 
veau jeu qui est deja sorti sur C64 
et qui devrait arrives eh fevrier ou en 
mars sur Amiga. Le jeu a ete concta: 
pour rivaliser avec ce qgf-se fait de 
meilfeur sur console, et pour pulverisers 
tout ce qui a deja ete fait sur 1 6 bits. 





en voitures, ; yous aurez a piaster de 
nombreux en'nemis, un peu comme 
dans Fire & Forget de ch.ez Jjtus. Ues 
chars, des canons sur tes' boras de la . 
route, plus divers Wghicules adverses... 
Avec cinq themes pfincipaux poor " 
('ambiance musicals ef -de nombreux '.'%, 
ecrans intermedia ires pour illustrer 




faut avouer que des je'ux decegen- 
■, nous en avons deja eu notre lot, et 
Turbo Charge devra se montrer excel- 
mt pour faire un carton, Voii's y joue^. 
e roie d'un policier de la route, qui 
jalrouiJIe. a bord de sa voiture. Vous 
devez demanteler un reseau de trail- 
quante d'armes dans unedizaine de 
pays different?. En plus des pourstiites 




M 



quelques scenes particulieres (collisions, fins de ni- 
veaux...),Te joueur sera totalement plongti dans i'action. 
Pour ce qui est de la realisation, le jeu semble en toul 
casassez beau. II ne reste plus qu'a esperer.une excel- 
lent jouabjiite pour que Turb^ re- 
ference en la matiere. 
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LECTEURS ATARI ET AMIGA 



PC720Alim.nt.tld,, 2=0. 649 

PC720PA,imentalion porl joystick 549 
PC720iL,a,«,l„»m.7»ko 540 

Blitz Turbo 230 

HardCOpieUr(copi B d'une disquene 
Atari ou autre en rrtoins de 40 secondes) 

PC720B 730 



570 

710 



PC880N L.cl.u. .„.,». 

PC880B 

(Hardcopieur+anlivirus incorporia) 
PC88lLKt.urlnt.rneA5» 540 
PC882 LMttUf Interna A2OO0 590 



EXTENSIONS 



PROMOTIONS: 



Ultimate Ripper 

Ram 44256/51100 
Disquettes 3 1 ' 2 



490 

55 
2,80 



512 Ko Sans Horloge 

240 (Promo) 
512 Ko Avec Horloge 

320 (Promo) 
1 ,5 Mo Avec horloge 

850 (Promo) 
1 Mo Pour A500+ 

710 (Promo) 



ACCESSOIRES 



J 



Souris optique Golden Image 

Souris power mecanique 

Anticlick(A500) 

Couvercle de protection 

Adspeed st/Amiga 

Emulateur: 

286-8 pour A500 

286-16 pour A500 

286-16 pour Atari 

386-16 pour mega ste/stf/ste 



345 

199 

95 

90 

1750 

1700 
2490 
1750 
3000 



EXTENSIONS STF: 
Toutes nos extensions sont sans soudures : 



MeqaST1.2 et STF: 
2 Mo 1150 

4 Mo 2150 

520 STF en 1 Mega: 
0,5 Mo 490 



1*> 



<* 



*0 



STE: 
Sim 1 Mo 
Sim 256 Ko 



350 
70 



<*> 



Scanner Amiga: 1290 frs (Promo) 

HD500+ GVP pour A500 52 Mo 4000 

ADR AM 540 1 MO EXT. a 4 Mo 1390 

HD Power 52 Mo 3690 





, ~^t eveloppant sa gamme de lo- 
■ ^^^ giciels d'arcade, la socie- 
^V^ te Loricie! prepare ac- 
* J tuellement un pur jeu de 
^^T tableaux, se rapprochant enor- 
mement des productions Psygnosis. 
Le scenario n'est pas le point fort du 
jeu et il n'est d'ailleurs pas encore fina- 
lise, tout comme le titre du jeu amene 
a changer d'ici la sortie prevue en 
mars. En revanche la realisation de 
Captain Mutant le classe d'emblee par- 
mi les meilleures productions du genre, 
telles queLeander ou Turrican 2. Jugez 
plutot, Faction se deroule en 50 images 
par seconde avec un scrolling differen- 






tiel sur cinq plans, la maniabiltte du 
personnage s'annonce precise et rapi- 
de, et les graphismes, comme vous 
pouvez le constater avec les photos, 
sont somptueux. L'ambiance sonore n'a 
pas etc oubliee, et au final die devraif 
beneficier, en plus de la musique, de 
nombreux bruitages. 



Autre element important du logiciel, 
plusieurs phases de jeu\ distinctes se 
succedent : certains niveaux s'effec- 
tuant a pied, et d'autres dans les airs 
avec un jetpack dans le dos. De meme, 
pour progresser il ne suffH pas de tirer 
sur tout ce qui bouge, bien que ce soit 
necessaire pour survivre, le joueur doit 



yW.fe-4 



SBL'SESe'J 




I 





aussi imperativement ramasser bon 
nombre de cles, veritabies sesames 
pour autant de portes closes. Les piegcs 
sont assez classiques avec des vagues 
d'ennemis, plates-formes mouvantes, 
franchissement de ravins... et les bonus 
(armes supplemental res, energie...) tout , 
aussi habituels. Derniere precision, le ~ 
jeu compte cinq niveaux, avec pour 
chacun d'entre eux un boss final, plus 
un monstre inter-niveaux. Il ne reste ■■■ 
plus a juger que de la jouabilrte, peut- 
etre le mois prochain. 



Plein de lots a gagner : 

3615 CEN4 

Les "sectes" dediees 
aux sujets que vous voulez : 

3615 GEN4 

Le telechargement de jeux 
et de demos sur ST : 

3615 GEN4 

Les bidouilles et vies infines : 

3615 GEN4 

Le dialogue en direct : 

3615 GEN4 

Bref, quoi qu'il arrive : 

3615 GEN4 



A 



DIGITAL ACCESS 



Ouvert de 9h30 a 12h30 et de 14h30 a 19h00 - 1, Rue DRAGON 13006 MARSEILLE - E 91 81 26 44 



him.'.ihhu'h mrwwTwn iMvm\m\m 



Megsdrive sans jem ■- 

Nfegadrive+jeuauchois . 1290F 

Arcade Power Slick 389 F 

Jovpad Sega Megadrive i90F 

Joypad PRO 2(new) 249 F 

Game Adapiator (.i»b ji iiponusi ..95F 

LES NOUVEAUTES 



...4*9 F 
.-..449 F 
... 449 F 



Sol Peace... 



....449 F 
...499F 
....449 F 
....449 F 
...44? F 
....499 F 



ll«l«IHIH 



■ ■: 



Migf 



: : \i:i-U 



: Montana II -... 

John Madden Football-! 

PilFigta 

C^ackShot „ 

RoQina Thunder If 

Shadow of the Beast ,._ 

Speed Ball 2 

Tecrao World Cttp'91..,. 

Toe.jam&Earl ... 

Undeadljnc 

Varis N.C. 

V&oaVBoyS .. . 449F 

LES HITS 



...449 F 
...439 F 
....439F 

.NIC. 

....449 F 
....449 F 
...489F 
.. 449 F 
...,449 F 
...449 F 
449 F 



CoreGrafx+jeu 

Core Puissance 5 

Super CMom2 

PC Duo. 

Super Grafs +jeu.. 

Turbo Express GT+jei 
Super System Card v.3. 

Jovpad 'Nee 

: -.'^i[ie "sudipad" . 

'Y. i -i!,i 



...jii'HiF 
...1490F 

...2490F 
649 F 



...449F 
...449F 
...449F 



Pompiug World 'Pang' 

Ramoa 1/2. „ 

RavXanberll 

R-Type(new') 

Shadow of ik Beast is 

Soreeriantnrai..... 

S^&JWte'Sprigga 



l.'ll.'l.t'HUIIJilW.I.'.l 



F-Zero ....,.- ..... 

Gneroon Figh.1 ... 

P!k Wings 

Pro Soccer 

Super Mario World „. 

SuperR-Tvpe _,- - wt 

Super Tennis 590F 

■IH'lt.I4« 

N»fe+fe!!^i!KriiwyCird . 2990 F 
Nbh»+2 awsimors Card ..3490 F 
S»43«o«uia!WJea8uQ-K>ui ...3990 F 
MarKlieSNXNeo-Geo 490F 

LES NOUVEAUTES 

Eight Man . 1390F 

Galuli Legend I300F 

Mutation Nation .... 



Hudson Hawk ... 

Mega Man 

Mesa Vliui 2 



Popeve 2 

Prince of Persia 
Robucop 2 . 



Hard B 

Immortal ._ . 
Knock Ool 5 « 



LES NOUVEAUTES 

Agodama ... N.C. 

BalMi 3S9F 

Baron Don 389F 

Corvoon _ 3S9 F 

Cyber Dodge 389 F 

Davis Cup .. lS . N.C. 

Dragon Saw ...N.C. 

Galaxs Force 2 (SGJ N.C. 

Masical Chase „ J89F 

■ 5F taKfckBaribg N.C. 

®l Raiden _ . ....N.C. 

,9F Saramandah 3S9F 

J J StrideKSG) „ N.C. 

»f L E S H I T S 

1941 Counter Attack iSGi 499 F 



cs ...249(i F 
-jeu.2990F 

649 F 

790 F 



Laker* 



U- u, - 



Advtni 



Island... 



NBLtiockej .. 

Gut Run 

PGA Tom Golf 

Phantasy Star 111 ... 
Road Rash 
Sharing & Dakneis 
Sonic ihc iledgebug 
Stteel 1 : .il Rage . 
SiperMcoacoGP . 
Tfmndur Fiwc HI 



.. 449F 
449 F 
. 449F 
.449 F 
599 F 
449 F 
..J99F 
,449 F 
.449F 
..449 F 
. 449F 



Dead Moon ... 

F-l Circus^l 

Final Match Tennis 

Final Soldier „. 

Ghouls'n'Ghosts .SGj 

Hit the Ice .... 

hiL Chan 

Legend Of Hers Tonnta 

PC Kid 2 „ 

Power Eleven 

Power League Baseball 4 

Tin* Cruise I] ....... 



Super Famicom+2 mi 
Joystick J.B.Kiae .. 
Joystick XE-1SFC (new! 
Jovpad Hori Commander. 
Boioetindividuel pour jet 
Mate ft traraport ""Family Cas 



LES NOUVEAUTES 



F-l Grand Prix ...... 

Joe and Mac 

Musya -..., 

Pro Football 

Rocketeer 

S.T.G 

Super F..D.F. 

Super Fire Pro Whs 
Super Formation So 

Super Pinball 

Thunder Spirits 

Wonder Boy 

Zeldaffl 



LES HITS 



Loupe "Wide Gear" 

Matter Gear Converter 



. 299F 
...299F 
... 299 f 
...299F 



Magician Lord... 

8am 1975 

NinjaCombai 

Top Player Golf. 



....650 F 
....650 F 
....650 F 
....650 F 



peflp Heavy WeiehtChamp... 
IJ90F JocMontanaFifflball.. 

990F Magical Puzzle 

I290F MickeyMouse 

NinjaGaiden 

Psvchic World. 

Rasian ....- 

Sonic lhe Hedgehog... 

Space Harrier? 

Super Monaco GP.! 

Wap Land 

Wonder Boy... 

Woody Pop. 



IIN!W!I.M«M'I 

GameBoy+jeu SWF 

Hyper Boy (JovsUckwuprMti New . 349 F 

GameBov Cleaning Kit 199 F 

Sacocheceimure "Hid Pouch'.. 225 F 
Mate de naraprt Tarry Case" ....199 F 

Game Light 169F 

LiahiBov „.._... 249F 

Loupe CameBny-'View Boy" ......149 F 

LES NOUVEAUTES *TIMJLUA 



LES HITS 



AreaM-Lnsqi 
Final Fight 



.i90F Doubie LVjcl!!'. j 



> NEC Super CD ROM 2 j 
'•NEC PC Dud 
• SUPER FAW1ICOM 

.] XE1SFC_ 



faprBMr#K(;«Ag|iNta|W 


& 


qMrifoDLSA-RtKaimviiMu 


itM(fer-FAX.9137J2 0S 






LES COMMANDES D0IVENT ETRE ADRESSEES UNIQUEMENT A DIGITAL ACCESS VPC 


Mi... KfU. (mm VPC 
91 81 26 44 




litres 


Machines 


Prix ] 












Adresse: 








Mm' \f 










Ville: 


■» * 
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1, rue Dragon 13006 MARSEILLE 
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DRAGON SABER 








pres Dragon Spirit, void 
qu'arrive la suite : Dragon 
nw Saber. On y retrouve le 
h meme " volatile" dans de 
1 nouveaux decors. Mais la 
grosse difference ici, c'est que 
vous pouvez jouer a deux simultane- 
ment. A noter que meme en niveau 
Easy, le jeu esHres difficile seul. 
Le premier niveau ne pose pas trop de 
probleme, pour peu que vous gardiez 
votre calme. Le deuxieme, c'est pareil. 
Mais a partir du trbisieme, c'est une 
autre paire de manches, et il y a une 
horde d'ennemis venant du sol. Sans 
compter que le sol lui-meme se met de 
la partie, et vous oblige a zigzaguer 
pour passer.' m, 

Comme toujours, vous trouvez des bo- 
nus armement au grg de votre progres- 
sion, lis peuvent etre, soil a" I'interieui 




des ennemis (ceux-ci clignotent alors), 
ou encore a I'interieur d'ceufs se trou- 
vant par terre. Vous devez alors lar- 
guer des bombes dessus aftn que les 
bonus apparaissent. Suivant la couleur 
des bonus, vous vous retrouvez avec 
une tete supplemental, une couleur 
differente ou une puissance de feu ac- 
crue. Si vous laissez le doigt sur le bou- 
ton de tir, le dragon crachera alors 
sans s'arr#ter, comme en tir automa- 
tique. Mais vous pouvez aussi appuyer 




Jeu d'arcade 
Edite par Namco 
CoregrafX : disponible 



L ' Q 



<S*fS<*f 



-'""' ...' 



jmum 




^pjJ=C= 



des version micros, 
5R, void Ballistic de chez 
\ JBF . /* Psygnosis, un jeu'de foot- 
ball futuriste, dans lequel 
deux joueurs s'affrontent en un 
match au finish. Pour ceux ne connais- 
sant pas le jeu, imaginez un terrain de 
foot oil les joueurs sont remplaces par 
des vaisseaux, et vous aurez une petite 
idee du jeu. La balle, quant a file, res- 
te... une balfe. Le systeme de jeu fit lui 
aussi un pcu special, puisque pour 
shooter dans \a balle, il fauf le fatre via 



s petites bflles'de cbuleur grise. I 
cun des joueurs dispose d'une reserve 
de billes, qu'il convient d'utiliser avec 
moderation, cette reserve se reconsti- 
Utant assez lentement. 
Voila pour le jeu, sachez que les ter- 
rains sont tons differents, certains 
contenant des bumpers, d'autres des 
-passages obliges, d'autres encore etant 
en pente... Ajoutez a cela des bonus, I 
temps, punch, rapidite, protection des ; 
buts... et vous obtenez unjres bon jeu 
d'action, surtout a deux. 



I i : i ii r 
I NilT 
TTT 








D : Aj\\A 



Jeu d'artade 

Edits par Mec-Tei 

CoregrafX : disponible 



ice jeu, vous dirigez un 

»«j|fipersonnagepouvantsau- , 
IBNer, tirer, ou executer des ■ 
^Hades. L'ecran scrolle ho^ 
ement le plus souvenf, 
apparaitre des monstres 
que vous devez detruire. - Cerfajns 
aentre eux vbus liberent des bonus et- 
armes supplementaires, vous perniet- 
tant d'augmenter votre puissance, de 
feu. Comme de coutume, un monitre 
de fin de niveau plus coriace que les 
autres est present. 
Cote realisation, Hero Agedama 
bien fait, sans plus^ avec une excel 




te vifesse de scrolling et des gra- 
phismes corrects. En fait, le seuf pr6- 
bleme proVient de la repetition de fac- 
tion. Les changements de decors, et 
autres epreuves de sauts de plate-for- 
me en plate-forme, ne suffisent pas a 
rehausser I'inferet du jeu. En bref, un 
jeu moyen, sans grande innovation. 
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Toutes les Grondes 
Marques 

NEC 

Core Grafx 

Super Grafx 

Pc Engine Duo 

NecGTPortable 

IfflSNKl 

NeoGeo 

iA ATARI 

Lynx II 




LYON 3* 

7 COURS GAMBETTA BP 23 

Metro Guillotiece 

Tel: 78.60.33.60 

NANTES 

21 Place VIARME 

Tel: 40.35.42.42 

NICE 

4 Hue LEPANTE 

Tel: 93.92.62.20 



CHARTRESI 



10 Rue Noel BALAY 

Tel: 37.36.33.26 



Sequence 



Specialiste du Jeu Video 

Logiciels de Jeux pour Micro Ordinateur 

Consoles de jeux et Cartouches 

Plus de 1000 titres en stock 



1( Nintendo) 

Revendeur Agree 




Toutes les 
Consoles 

N.E.S 
Game Boy 

Toutes les 
Cartouches 

en 
Libre Service 



Bientot 

la Super N.E.S 

Officielle 






Master System 

Mega drive 

Game Gear 

Toutes les 

Nouveautes 

Tous les Accessoires 



Revendeur Officiel 




ADVL-KIULUE 
L- CKLUH 




<"/ inc. 

™ PP. (Mil 



» ous ce nom etrange se cache 
g^^^ un jeu du genre de Valis et 
autres beat'em up. Vous 
incarnez un petit personna- 
ge, qui aura fort a faire pour se 
debarrasser des squelettes et des zom- 
bies arrivant de tous les cotes du jeu. 
II y a une grande variete dans ce jeu, et 
lorsque vous ne vous battez pas contre 
des monstres, vous sautez de piate-for- 
me en plate-forme, en evitant des lances 
sortant du sol. 

Votre temps est limite, ce qui empeche 
toute etude des ecrans que vous traver- 
sez. Les ennemis, suivant le cas, vous 
frappent ou vous lancent des projectiles _| 
(tout au moins en ce qui concerne les 





I 



m 



zombies). Les squelettes, eux, une fois 
devant vous, se disloquent, leur crane 
vous sautant a la figure. 
Lorsque vous detruisez un ennemi, ce- 
lui-ci vous laisse une piece/ de mon 
naie ou un bonus. Ces bonus peuvent 
vous permettre d'ameliorer Karme- 
ment dont vous dispose, ou vous re- 
clonner de 1'energie.Chaque niveau esl 
compose de sous-niveaux, et a la fin 
du dernier, un monstre que vous de- 
vez detruire apparait. Classique, eo 
somme ! Une fois detruit, vous passez, 
comme ii se doit, au niveau suivant. 
Etonnant, non ? En bref, un jeu d'arca- 
de/action bien sympathique. 1 




Jeu d'arcade/action 
Edite par Pack In Video 
Coregrafx : disponible 



VOUS A1MEZ 

LES LOGICIELS 

DU DOMAINE 

PUBLIC SUR ST? 

VOUS VOULEZ 

DES LOGICIELS 

DU DOMAINE 

PUBLIC SUR ST? 



DORENAVANT 
TAPEZ 



ralr 



Les Supers 

Promo 
du mois 



Les accessoires 



i ULT JMA_ 





ULTIMA Paris sera ouvert 
tous les Dimanches en Decembre 




SUPER 
FAMICOM 

avec 2 manettes 
cable Peritel 

SUPER 
PROMO 



SUPER FAMICOM 



ULT 




PARIS 

5, bd Voltaire - 7501 1 - Tel. 16 (1) 43.3B.96.31 
21, rue de Turin ■ 75008 - Tel. 16 (1) 42.94.97.14 

LILLE 

72, rue de Paris - 59800 - Tel. 2tl.42.09.09 

BORDEAUX 

3, cours Alsace Lorraine - 33000 - Tel. 56.44.47.70 

NANTES 

6, rue Mazagnan ■ 44100 - Tel. 40.69.15J2 

TOURS 

81 , rue Michelet - 37000 - Tel, 47.05.78.50 

PERPIGNAN 

8, av. de Gde Bretagne - 66000 - Tel. 68.34.24.40 

DAX 

56, av. V. Hugo ■ 40100 - Tel. 56,74,18,63 

PAU 

17, rue du 14 Juillel - 640DD - Tel. 59.06.91 .77 

MARSEILLE 

26, rue de la Palud - 13001 - Tel. 91 .33.24,25 

METZ 

18, rue Pont des Moris - 57000 - Tel, 87,32,16,43 





de celles qui s'effondrent. Puis vous 
aurez encore a descendre une colline 
et encore des plates-formes. Meme 




re jeu est a mon avis I'un des 
^*fe meilieurs du mois. Vous 
M^# dirigez une jeune fiile 
dont le pere a etc enle- 
ve par un etre malefique. 
Cette jeune fille n'est pas seu- 
le, elle est aidee par depuissants amis. 
Le premier est une stfrte d'ogre sur le- 
quel elle se trouve a califourchon, et 
ce monstre saute sur les ennemis pour 
les ecraser ou leur M»ncer un coup 
de patte qui fait gicler tout leur sang. 
Unefois que 1'ogre a etc vaincu, elle 
se retrouve seule et doit vainere les 
ennemis "race a son epee. 
Au niveau suivant, vous la reifouvez 
en train de galoper sur un cheval et de 
donner des coups aux vilains. Arrive 
i, si vous f parvenez, vous nese- 
rez pas sorti poufautant du mauvais 
pas, car il vous faudra sauter de plate- 
forme en plate-forme en vous mefiant 




-BP2- 56200 LAGACILLY 

Revendeurs: 
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CORE GRAFX + 1 JEt 
999 Frs* 



CD ROM + CORE PUISSANCE 5 
3990 Frs* 







UNDEAD LINE 



Jj^^L nfin, un jeu qui change des 
ft£ B»^ autres. Enfin, facon de 
^H t^T P ar ' er / car i' s'agit d'un 
^f|flflr shoot'em up dans lequel 
^^^ vous dirigez un personnage 
mardiant droit devant iui, sui- 
vant un scrolling vertical, alors que les 
ennemis arrivent du haut de I'ecran. 
Ce qui revient a dire que, si vous rem- 
placez le heros par un vaisseau, vous 
avez alors un nouveau clone du n- 
ieme jeu de tir. A la difference pres 
que, si vous vous laissez rattraper par 
le scrolling, vous pcrdrez une vie. 
Votre personnage, pour se defendre, 
peut bien evidemment lancer des 
armes sur les ennemis. En chemin, 
vous trouvez des coffres. Certains 
contiennent des armes, d'autres des 
potions. Lorsque vous tirez sur le 
confenu de ces coffres, celui-ci chan- 





ge, et vous pouvez ainsi choisir le gen- 
re de bonus ou rj'armes que vous vou- 
lez utiliser. Vous avez aussi des sortes 
de boules, que vous pouvez faire tour- 
noyer autour de vous pour eliminer 
les ennemis. Une troisieme protection 
est la possibilite d'utiliser votre arme 
comme un bouclier, et de foncer sur 
I'ennemi sans subir de dommages. 
A la fin du jeu, vous affrontez I'enne- 
mi de fin de niveau. 
Vous avez au debut un bon nombre 



^'.m^mi 





1am ?<m. 



Jeu d arcade 

Edite par Treco 

Megadrive i disponible 



■ ^V^ e jeu n'esf pas sans rappeler 
m ^*^Kj, des jeux comme Tiger Heli 

^^ etautres. 

\ ^^ Vous etes aux com- 

^^ mandes d'un avion, et vous 

avez pour mission d'arriver jus- 

qu'a un ennemi redoutable pour le de- 

truire. Mais cet ennemi vous envoie 

des avions et des chars arm de vous 

empecher de le denicher. Vous avez la 

possibilite de recuperer des bonus 

pour augmenter I'armement de voire 



avion. Toutes les deux missions, vous 
vous faites escorter par deux autres 
avions, et ceux-ci volent a vos cotes. 
Vous pouvez choisir leur formation 
pour concentrer les tirs sur des points 
precis, ou les mettre devant vous afin 
de vous proteger. Vous avez aussi, 
comme d'habitude, des superbombes 
en une quantite limitee, que vous de- 
vrez utiliser a bon escient. Le jeu est 
tres prenant et assez jouable, meme si 
la realisation est tres, tres, moyenne. 



.... 



'ayant pu etre teste le mois 

dernier dans Generation 4, 

car arrive trop tare 1 , Joe & 

Mac retrouve sa place des ce 

" niimero avec la note qu'il meri- 

te. Le but du jeu est assez simple 

puisqu'il s'agit de partir en quete (comme 

toujours) de la gent feminine de toute 

votre tribu kidnappee par une autre tribu, 

ennemie de toujours, vivant a cent lieux 

de votre territoire. 

Apres un rapide etat des guerriers de votre 
peuple et de leur courage, c'est encore sur 
vous qu'est tombee la terrible mission de 
partir a 1'aventure, armc de votre seul 
gourdin. Les pieges et dangers rencontres 
sont multiples mais pas insurmontables, 
pour peu que vous soyez assez rapide et 
astucieux pour dejouer toutes les trappes, 
astuces ou autres tactiques de vos adver- 
saires. Ainsi, dans les premiers temps, la 
seule methode efficace sera le classique, 




La plante semble sortir tout droit 

de la petite boutique des horreurs. 




ruse vous sera d'une grande utilile. Pour 
parer aux dangers toujours plus mena- 
cants, au fur el a mesure de voire progres- 
sion, des bonus dissemines ici ou la vou> 
pareront d'armes nnuvelles, uimme ce 
boomerang surement stulpte dan* un os 
d'un de vos adwrsaires. 
La realisation de |nt: & Mac etf toul sim- 
plement superhc avei d'excellenb t^ra- 
phismes, un tres bon scrolling ef des ani- 
mations pleines d'humour. Cote sons, les 
bruitages correspondent uarfjitemenl au 
jeu, En bref, un de- meilleurs jeux de ta- 
bleaux sur Super Famicore, a clasier tout 
juste apres Mario Bros 4 et Ghouls & 
Ghosts. A posseder ! 



FRANK LADOIRE 



Ne croyez pas qu'il s'esctaffe en decouvrant votre mine rejouie, vous 
Favez be/ et Wen touche. 



ffl 




□ 




J 



mummo 
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I**V econd logiciei de football dispo- 
^^■l nible sur Super Famicom, Su- 
V' *' : ' i|,r f° rma '* 0fl Soccer est 
y sans nul doute le plus abouti. 
■^ ,/ En effet, d'une approche radiea- 
Jement difference, la vision du ter- 
rain se fait dans I'axe de la longueur avec 
une camera platee a queJques metres ao- 
dessus du sol, I'interet du jeu reste entier, 
meme si sa vitesse est inferieure a celle de 
Kick Off sur micro. Pour lout dire, il faut 
avouer quewversion Super Famicom de 
Kick Off i^J'une lenteur exasperante, 
mais je me suis laisse dire, au dernier CES 
deias Vegas, qu'une nouvelle version de- 
vait etre introduite sur !e marche d'ici 
quelques mois. 

En ce qui conceme les options, ie jeu 
&ft tres complet avec divers niveaux de 
jeux (exhibition, coupe, tournois...), un 
entrainement, le choix des equipes 
(ayant chacune ses caracteristiques), I 
choix d'une tactique (4-4-2, 4-3-3.,.) et 
la duree du match. 





J, touches, tetes, amortis de la poi- 
fjrffiei*,' Le seul aspect du jeu legerement 
en retrait conceme les bmitages, pas assez 
presents a mon gout. Demiere precision, il 
est possible de jouer a deux. 

) href, un excellent jeu de football 
(conversion de la version CoregrafX en 
fait) qui passionnera tous les mordus de ce 
sport en attendant avec impatience la 
nouvelle sortie annoncee de Kick Off. 



, 




ernier logiciei en date de 
chez Konami, Castleva- 
nia4est unpur jeu 
bleaux, dans lequel ie joueur 
doit explorer un sordide cha- 
teau de fond en comble, de la cave 
au grenier et du sol au plafond. Le sys- 
teme de jeu est classique : avancer en 
tuant les ennemis et ramasser les bo- 
nus. Pour obtenir ces derniers, il suffit 
de lancer votre fouet en direction des 
bougies, celies-ci liberent de I'energie 
ou des armes suplementaires. Ensuite, 
il faut cliquer sur le bouton se irouvant 
sur le cote du joyad pour en tirer parti. 
Vous pouvez egalement, toujours avec 
les bonus, troquer votre fouet contre 
une chatne du plus bet effet, plus 
longue et plus meurtriere. 
Plus vous progressez dans Ie jeu, et 
plus les ennemis et pieges se font nom- 
breux, statues crachant des boules de 
feu, creatures tapies derriere des murs 




ou dans des puits... De plus, vous de- 1 
vrez utiliser votre chatne ou fouet, tel 
un balancier, a la maniere d'lndiana 
Jones pour franchir un pont detruit ou 
une plate-forme eboulee par exempie. 
La realisation de Castlevania 4 est ex- 
cellente avec de tres bons graphismes 
{quoique pas assez fins a mon gout), 
line superbe ambiance sonore parfaite- 
ment adaptee a I'atmosphere degagee 
par le jeu et une difficulte bien dosee. 
En resume, un excellent jeu de ta- 
bleaux fidele aux realisations Kon ami. 



FRANK LADOIRE 



Jeu de sport 

Edite par Human 

Super Famicom : disponible 
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Jeu d'arcade 

Edite par Konami 

Super Famicom : disponible 
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^m- ^^ pres Itre sorti sur prati- 
^K A ^p.i. quement ions les mi- 
^^ yL?' eras, Lemmings fait 
JK^ son apparition sur conso- 
^^ le notaemment sur la Super 
Famicom en atten- 
dant la Megadrive ou la 
CoregrafX. Le jeu reste le 
meme, tout au moins sur 
le plan de I'interet, meme 
si le joypad manque un 
peu de rapidite par rap- 
port a la souris. Cote rea- 
lisation, il n'y a rien a dire 
avec d'excellents graphis- 
mes et de tres bonnes mu- 



tOliti 



^fcfe elas, trois fois helas ! ce nou- 

^■^■^ veau shoot'em up sur Su- 

^■flfl ^P per Famicom vientgros- 

^■r sir la lisie fit's logiciels 

VBI lents et saccades. En effet, 

Dimension Force souffre du 

meme mal que R-Type ou E.D.F par 

exemple, le jeu ralenti exagerement 




lorsque plusieurs sprites sont presents 
simultanement a I'ecran. Ei lorsque 
j'ecris "ralenti", il vaudrait mieux lire 
"s'arrete pratiquement" ! C'est fort 
dommage, car contrairement aux au- 
tres jeux de ce type sur Super Fami- 
com, Dimension Force ne beneficie 
pas d'une realisation exemplaire sur le 
plan des graphismes et des musiques. 
Hormis Area 88 (et encore, a certains 
moment, le jeu ralenti egalement), au- 
cun soft de ce genre ne sort du lot. La 
Super Famicom serait-elle technique- 
ment inferieure a ses concurrentes sur 
ce point, ou le probleme viendrait-il 
des editeurs qui ne sauraient toujours 
pas la programmer correctement ? 
Attendons encore pour juger I 
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omment expiiquer qu'aucun 
. jeu de catch sur console ne 
jp-< soit parfaitement reussi ? 
Il y a toujours un aspect 
du soft qui decoit : les gra- 
phismes, la musique, I'anima- 
En ce qui concerne Super Fire 




Pro Wrestling, le constat est le meme, 
les possibility offertes aux joueurs sont 
nombreuses (combat en dehors du 
ring...) tout comme le nombre de coups 
fjete dans les cordes, ecrasement, cles 
de bras, de dos...), mais la realisation 
est franchement en dessous de ce que 
['on est en droit d'attendre sur une 
Super Famicom. 

Les graphismes aux couleurs fades 
sont assez grossiers, les bruitages 
manquent de consistance et ('ani- 
mation des athletes peu detaillee. 
Heureusement que les combats 
nous amusent, sinon le jeu serait 
bon a jeter a la poubelle. A conseil- 
ler aux inconditionnels du genre, les 
autres ne comprendraient pas ! 
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ne horde de robots deferie 
^ sur ia planete. . Terre. 
W Deux redoutabies guer- 
riers cybernetiques sont 
-, aussilot envoycs a leur ren- 
contre pour tenter de !es intercep- 
ted Actueilement, les envahisseurs 
cam pent aux porEes d'une cite. Les 
joueurs (ou ['unique candidal au suici- 
, dans le cas du mode de jeu en 
iglo) doivent se frayer un passage jus- 
u'au chef, qui se repose dans le 
centre villc. Le premier niveau se d£- 
rouie dans un pare. Pour aider les 
aventuriers, de nombreux bidons et 
£ paves de voitures servent de projec- 
tiles. Certains cadavres de robots peu- 
vent meme elre employes comme des "■ 
gourdins. La fin du niveau est marquee 



par la presence d'un immen- 
se gardien. Pour se debarras- 
ser de ce dernier, les armures 
des guerriers sont equipees- 
d'un dispositif qui "nettoie" 
l'ecran. Malheureusement, 
ce gadget consomme beau- 
coup d'energie. Apres le 

kparc, cinq autres zones sont 

feexplorer. 

;":Robo Army n'est pas on 

' chef-d'eeuvre d'originalite. 
Pourtant, au fil des parties, j 
les joueurs ne peuvent plus 





Les debris des robots ennemis detruits peuvent 
vous servir d"appendices f€riques devastoteurs. 





A chacun des niveaux, le fond 
du d€cor change completemenr. 



toute la iigne. A 
image de Sonic qui 
bouleverse le mat- % 
che de la Sega $fe- ' 
gadrive, Fatal Fury 
fait partie de ces : : 
jeux qui marquerit; 
leurepoque. ?••-■' 



L'un des monstres 
de fin de niveau. 



s'en passer. Comment oublierces 
deliranles animations presentees par 
les monstres, avec leur pied telesco- 
pique qu'ifs envoient en avant, ou 
ces autres qui sautillent sur place 
comme des boxeurs ? Pour les ama- 
teurs de ce genre de jeu, Robo 
Army est un mets de choix. 





Le joueur peut se transformer en vehicule 
blinde et tout ecraser sur son passage. 



Et pan.. . dans la tete I 



Christian Roux 
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Jeu d'arcade 
Edite par SNK 

Neo-Geo : disponible 





grands combattants du 
daction, notre instructe 




Jouer cr deux en meme temps 
est plus facile ! 



cesse de nous rappeier i adage sui- 
vant: "L'homme fataliste attire i'eve- 
nemenl fatal. L'homme sage, lui, re- 
garde ou ii met les pieds !". 
N'oubliez done jamais que c 
adversaire/si redoutabie soit-il, pos- 
sede un point faibie. De votre cote, 
vous disposez de bottes secretes. 
Pour lancer I'une de ces attaques, ie 
joueur doit suivre pas a pas les 
commandes indiquees dans le li- 
vret. Exemple : .joystick a gau- 
che, a droite puis bouto.n de iir. 
Cote realisation, fatal Fury fait 
honneur a ia Neo Ceo. les gra- 
phismes sont superbes, les ani- 
mations des personnages assez 
exceptionneiles, ie contexte so-. 
nore rend amerveille I'ambian 1 
ce qui entoure les rings, sans 
pader de ia jouabilite du prd- 
diiit, qui reste exemplaire sur 



Les adversaires les plus gros ne sont 
pas forc&ment les plus coriaces. 



Christian Roux 
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Jeu d'arcade 

Edite par SNK 

Neo-Geo : disponible 
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TRASH 
RALLY 

>-*^ ce jei 



:ndrc les muntittes | 
entre deux parlies de Fatal 
Fury, les pilotes en herbe 
seront heureux de decouvrir 
ce jeu de course automobile. 
Le programme propose deux types 
de challenge : ie championnat du 
monde des rail yes et le celebre Paris 
Syrte-Le-Cap. Le premier mode se 
compose de cinq epreuves. 






En guise de championnat du mon- 
de, cela nous donne un calerldrier 
vraimentpeu charger • : 




Le second defi ne possede que six 
etapes. La encore, les pilotes restent 
sur leuriaim. La course, visualisee du 
ciei, s'inspire des classiques du genre. 
Nous y retrouvons des routes bordees 
d'obstacies et des parcoufs sculptes 
dans le paysage i la louche. En debut 
de partie, le logiciel propose different^ 
bolides. Quel que soit le mode de jeu 
choisi, la course suit le metne princi- 
pe. Le pilote doit parcourir des etapes 
dans un temps limite pour aeceder aux 



M:iiM^hU 



suivantes. En cas d'ecbec, le Game 
Over fatidique entre sur la piste. 
Si Trash Rally ne sort pas des sentiers 
battus, le grand realisme des reactions 
des voitures et la qualite des anima- 
tions donnent aux joueurs une bonne 
dose de sensations fortes. 



GRAPHISME -i 70 % 



- ANIMATION | 77 % 

JOUABIUTE 86% 

Jeu d'arcade 
Edite par SNK 

Neo-Geo : disponible 



Tou jours et encore de nombreux jeux pour la console portable Nintendo, avec ce mois-ci 
un maximum de jeux d'action. En attendant Prince Of Persia, Adams Familly ou encore 
Terminator 2, dont les sorties sont annoncees pour le mois prochain, vous allez pouvoir 
vous eclater avec Dick Tracy, Robocop 2, Simpsons ou encore Marble Madness. 



MARBLE MADNESS 

C'est en 1 984 qu'Atari proposa ce jeu 
d'arcade, 6 combien original ! et dans 
lequel vous devez faire parcourir a une 
bille un trajet souvent complique sur 
une piste en 3D partial Herement tor- 
due. Le principe du jeu est simple, mais 
les pieges sont nombreux. 



mi 
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II vous faudra tout d'abord apprendre a 
bien manipuler votre boule, afin de ne 
pas aller trop vite dans les tournants (et 
ainsi tomber de la piste), mais aussi ne- 
gocier vos trajectoires dans les virages 
releves, etc. Vous pouvez, de temps en 
temps, mettre le turbo et faire rouler 
votre bille a tonic vitesse, mais il vaut 
mieux eviter d'utiliser cette option trop 
longtemps si vous ne voulez pas termi- 
ner dans les decors. Le turbo permet 
egalement de sauter queiquefois au-des- 
sus d'un precipice. 

Pour compliquer te tout, des ennemis 
sont egalement presents. II y a de 



simples billes, comme la votre, qui vont 
tenter de vous heurter pour vous ejecter 
de la piste, des petits ressorts qui essaie- 
ront de vous devorer, mais aussi des 
plaques d'acide a eviter. La piste n'est 
pas sans surprise, puisque I'on trouve 
egalement des trappes, des aspirateurs, 
des tubes et autres tapis roulant, venant 
parfois vous aider, parfois pas- 
Marble Madness sur Game-Boy est une 
adaptation tres fidele du jeu d'arcade 
original, comportant tous les niveaux. 
En connectant deux Game-Boy, il de- 
vient possible de jouer a deux sur un 
meme ecran, ce qui est encore plus dro- 
le. Au final, un excellent jeu, que Ton 
redecouvre avec plaisir ! 




ROBOCOP 2 

En attendant la sortie du troisieme film, 
prevue pour cette ete, Ocean nous pro- 
pose ce second Robocop, encore plus 
reussi que le premier episode. Quinze 
niveaux superbement realises permet- 
tent de revivre le film. 
Au premier niveau, vous etes dans les 
rues, et vous affrontez les nombreux en- 
nemis qui vous en veulent... Au second 
niveau, vous affrontez un premier 
ED-209, ces robots super-armes qui gar- 
dent les lieux importants. 
Au niveau 3, un petit jeu de taquin vous 




permet d'essayer de retrouver la memoi- 
re, et de reconstituer le portrait de Mur- 
phy. Le jeu continue ainsi, alternant les 
phases de combats, les combats contre 
des ED-209, les reconstitutions de por- 
traits-robots. 

Avec d'enormes sprites, un graph isme 
tres soigne et un scrolling multidirec- 
tionnel tres propre, Robocop 2 est assu' 
rement le meilleur jeu Ocean sur Game 
Boy a ce jour, et peut-etre le meilleui 
shoot'em up disponible actuellement. 
Avis aux amateurs... 



Jeu d'arcade 
Edite par Ocean 
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BART SIMPSON'S 
ESCAPE FROM 
CAMP DEADLY 

Bart Simpson est de retour, et apres 
avoir envahr nos micros a Noel, il arrive 
en noir et blanc sur Game-Boy, dans 
une toute nouvelle aventure. Vous voila 
parti en colonie de vacances dans un 
camp qui est bin d'etre sympathique... 
Le premier niveau vous propose une 
course dans les bois, a la recherche de 
drapeaux. Vous allez devoir eviter les 
autres concurrents, qui sont plutot vio- 
lent?, mais aussi les animaux sauvages 
(abeilles, ours...) qui vous en veulent de 
les deranger. 



tement reglee. Difficile au premier 
abord, on se surprend vite a alter de 
plus en plus loin dans le jeu. Href, un 
bon produit ! 



■i 



Jeu d'arcade 
Edite par Acclaim 



ATTACK OF THE 
KILLER TOMATOES 

Ce jeu d'arcade base sur !e, plutot la- 
mentable, film du memo nom vous obli- 
ge a affronter le pire ennemi de I'uni- 
vers. Une bande de tomates mutantes et 
tueuses... D'accord, le scenario est de- 
bile, mais la realisation est, par contre, 




Apres cette matinc mouvementee, vous 
voila pret a aller dejeuner. Helas ! c'est 
un peu la pagaille a la cantine, et vous 
voila en pleine bagarre, a devoir eviter 
les coups de poing, fourchettes et cou- 
teaux qui volent 

L'apres-midi, pourquoi ne pas escalader 
le Mont Deadly (Mortel en anglais). Non 
seulement il vous faut eviter les chutes 
de pierres, mais aussi les aigles et les 
campeurs, perdus depuis des annees 
dans les grottes, et qui sont parfois de- 
venus quelque peu sauvages. 
Le jeu ne beneficie pas d'une realisation 
exemplaire, mais I'originalite et la varie- 
ty des stapes en fait un produit complet, 
amusant, et dont la jouabilite' est parfai- 



de bonne qualite. Le sprite de votre per- 
sonnage est assez grand, le scrolling est 
parfait, mais surtout ['action est origina- 
le. Vos mouvements sont varies, avec 
plusieurs types d'attaques, la possibility 
d'utiliser un skate-board ou encore un 
parachute... 

Bref, Attack Of The Killer Tomatoes est 
un bon jeu d'action, plutot drole et dont 
la jouabilite est bien reglee. 



m 



Jeu d'arcade 
Edite par THQ 






DICK TRACY 

Oubliez le jeu Titus de 1'annee derniere 
sur micro, voici Dick Tracy version 
BandaV, et il s'agit toujours d'un 
shoot'em up. 




Le jeu comporte cinq niveaux, chacun 
etant partage en trois sections. Pour af- 
fronter les ennemis qui I'attendent de 
tous les cotes, Dick Tracy peut utiliser un 
pistolet, une mitraillette, des gaz lacry- 
mogenes et parfois meme des grenades. 
A la fin de chaque niveau, Dick doit af- 
fronter un ennemi principal, et trouver 
une strategic pour s'en debarrasser. Une 
fois I'ennemi abattu, un round bonus 
vous obligera a reconstkuer une photo, 
pour decouvrir le visage de voire pro- 
chain ennemi. 

Tres proche de Robocop 2, Dick Tracy 
est, helas !, moins bien realise, et posse- 
de une duree de vie plus courte. 
Un systeme de code utile permet de re- 
prendre au dernier niveau joue, mais le 
jeu est un peu trop facile et Ton pro- 
gresse trop vite. Dick Tracy satisfera 
ceux qui ne sont pas particulierement 
doues avec les shoof em up. 
Les autres feraient mieux de se mettre a 
Robocop 2, 




TURRICAN 



L'infame Morgul est de retour apres 
avoir envahi les ordinateur et la Mega- 
drive, et ce n'est pas parce qu'il est au- 
jourd'hui en noir et blanc qu'il n'est plus 
vulnerable. Bien au contraire ! L'adapta- 
tion du shoot'em up de Rainbow Arts 
vous place dans la peau du Turrican, un 
guerrier du futur, pret a tout pour elimi- 
ner Morgul, le median! robot qui a en- 
vahi votre planete. 

Le jeu est la replique exacte du jeu mi- 
cro, avec toujours autant de mouve- 
ments, de monstres et de niveaux, mais 
on regrettera la trop petite faille des 
sprites, ce qui nuit a la jouabilite du 
produit. Dommage... 



Jeu d'arcade 
Edite par Accolade 



ELEVATOR ACTION 

Base sur un jeu d'arcade connu, Eleva- 
tor Action vous place dans la peau de 
I'agent 1 7, surnomme Otto. Votre mis- 
sion consiste a recuperer des documents 
dans une tour des services secrets enne- 
mis, done infest.ee de gardiens, de 
pieges et de tueurs professionals. Votre 
probleme est que la tour est gigan- 
tesque, et qu'il va falloir utiliser au 
mieux les nombreux ascenseurs pour 
parvenir a vos fins. L'idee de base est 
peut-etre sympathique, mais le jeu a 
bien vieilli par rapport a ('original, la 
realisation est moyenne, et on se lasse 
du coup rapidement des aventures de 
I'agent 1 7. 




Eft 



Jeu d'arcade 
Edite par Taito 



DOUBLE DRAGON 2 

Billy et Jimmy Lee sont de retour dans 
une nouvelle aventure ou la baston va 
etre a nouveau votre principale activite, 
sur 10 niveaux manquant particuliere- 
ment de variete ; la rue, le metro et ses 
couloirs. Bref, apres avoir assomme, tue 
et estropiG une cinquantaine de per- 
sonnes dans le metro ou la rue, vous ar- 
rivez enfin au niveau 1 0, i'immeuble ou 
se trouve votre ennemi. Sans grande ori- 
ginalite, sans innovation par rapport au 
premier, Double Dragon 2 n'est pas 
vraiment a conseiller a ceux qui au- 
raient deja le premier- 
Quant aux autres, ils trouveront de bien 
meilteurs produits avec Battletoads par 
exemple... 



prtneipe, et le jeu, qui n'aura done d'in- 
teret que pour ceux connaissant 2 ou 3 
autres joueurs ayant une Game-Boy. 
Quant a ceux qui sont seuls, ils feraient 
mieux d'eviter ce jeu de labyrinthe bien 
triste quand on a pas d'adversaire 
contre qui jouer... 



fflliTuL 




FACEBALL 2000 

Si vous avez fait partie des premiers 
possesseurs de ST, vous devez vous sou- 
venir de Midi Maze, un jeu de laby- 
rinthe qui exploitait les possibility de 
communication du port Midi, et permet- 
tait a 16 possesseurs de ST de jouer sur 
un meme jeu. Faceball 2000 reprend le 







BILL ELLIOT'S 
NASCAR FAST 
TRACKS 

Et voici la premiere simulation de 
conduite automobile disponible pour 
Game-Boy. Vous voila aux commandes 
d'une voiture de stock-car avec quatre 
circuits differents a decouvrir. 
Vous choisissez d'abord votre modele 
de voiture, puis votre moteur, votre 
boite de vitesse, vos pneus, et vous voila 
fin pret pour les qualifications ou la 
course. Jusque-la tout va bien, mais la 
course en elle-meme se revele particu- 
lierement decevartte. 
Assez realiste, elle propose meme ['arret 
au stand pour changer les pneus ou re- 
faire le plein, mais elle est, helas ! trop 
mal realisee. L'impression de vifesse 
n'est pas au rendez-vous, et I'animation 
hachee du bord de piste dans les virages 
rend la jouabilite difficile. Bref, on se 
passera de cette simulation, en esperant 
que Days Of Thunder, chez Mindscape, 
sera plus reusst. 



Simulation de course 
Edite par Konami 




TOKI 



4 g^ ^^ eja disponible sur micro, ce 
H B^ jeu d'arcade vient (out 
j If ^^ juste d'etre adapte sur 
jf Lynx. Cette derniere version 
constitue veritablement la meil- 
leure de toutes, meme si certains as- 
pects du jeu (scrolling differentiel ou 
chute de la neige) ont disparu. Le but 
est fort simple et n'a pas change, il s'agit 
toujours de retrouver votre fiancee en- 
levee par une des cruelles sorcieres peu- 
plant I'univers des jeux video, et par la 
meme occasion recouvrer forme humai- 
ne. Un challenge assez difficile, il faut 




en convenir, puisque bon 
nombre de pieges et d'ennemis 
tenteront (je ne doute absolu- 
ment pas de votre totale reussi- 
te) de vous barrer la route. Ces 
derniers sont de plusieurs 
sortes et varient en fonction des zones 
traversers. St lors du premier niveau, 
vous vous acharnerez a detruire des 
oiseaux, des "ta- 
tous"... par la 
suite, vous lou- 
voierez entre 
deux eaux et 



egalement presents. La realisation de 
Told sur Lynx est excellent*, avec de 
somptueux graphismes, une superbe 




quelques requins 
ou tortues en mal 
d'appetit. Pour 
etre tout a fait 
precis sur la des- 
cription du jeu, je n'omettrai pas de vous 
dire que les classiques bonus (tirs mul- 
tiples, puissance de feu accrue, casque 
protecteur, supertennis a tout nouveau 
systeme d'air pulse refroidi autorisant les 
sauts lunaires en pleine campagne...), et 
monstres de fin de niveau (plus origi- 
naux qu'a 1'accoutumee cependant) sont 



musique et des animations, ainsi qu'un 
scrolling parfait. En fait, on jurerait que 
Toki etait destine a la Lynx ! 
II est disponible, tant mieux ! 












econd jeu Lynx teste ce mois- 
ci, Crystal Mines 2 n'egale 
pas, il est vrai, la qualite 
de Toki, mais reste tout de 
' meme un tres bon jeu, i! appor- 
te un genre nouveau a la logi- 
theque Lynx. En effet, Crystal Mines 
2 n'est autre qu'une adaptation plus 
ou moins fidele d'un hit connu des 
pionniers des jeux video, notamment 
sur 800 XL (qui s'en souvient ?) et 
C64, Boulderdash. Dans ce jeu, le 
principe est le meme, recuperer des 
diamants ou tout autre article inte- 
ressant, en evitant les robots tueurs 



presents a I'ecran. Et tout comme dans 
Boulderdash, le joueur doit creuser son 
chemin a la sueur de son front tout en 
eliminant lesdits robots. Pour cela, plu- 
sieurs possibilif.es s'offrent a lui, choisir 
la ruse pour leur envoyer un de bloc 




ciens et, j'en suis sur, passionnera ies 
petits nouveaux. 



pierre sur la tete, leur tirer dessus avec 
son arme, ou bien encore utiliser une 
des bombes (a explosion retardee) ra- 
massees ici ou la. 

En bref, un jeu prenant, dans lequel la 
reflexion se dispute aux reflexes, qui 
rappellera de bons souvenirs aux an- 



Frank Udoire 
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VDS POUR AMIGA: 

CYBERON3, TENNIS CUP, NINJA WAR- 
RIOR, CHASE HQ, STARGLIDER 2 : 6Q F 
pike ou 200 F le tout. Vds SCSI 60MO : 

I 390 F. Contacter Stephane Is Week-end au 
; 68i7.33.54, 

VDS AMIGA 2O0DB + ECRAN 
1 084S 1 2"* lecteur + arte AT2B6 1 6MH* + 
souris + manette + livres * 100 disks (utili- 
laires + jeux) sur PC et AMIGA. VaJeur : 

II 000 F. Sous garantie. Laiss£ 7 000 F. 
Telephoner au: 77.6! .78.80. 

KHANGE LOCICtELS SUR AMIGA 

Ectiange logiciels sur AMIGA sur Paris e! re- 
gion parisienne. Demander Loic. 
Telephones: 48.23.20.65. 

ACHETE AMIGA 500 

Achete AMIGA 500 priM maximun : 1 500 F. 
Contacter Patrick Merlin au : 43.61.57.29. 
J'achete la version 1.3 uniquement sur Paris 
el region parisienne. 

ACHETE AMIGA 500 1MO 
En ires bon Sal sans aucun jeu ni peripheV- 
rique. Prw aw alentours de 1 BOO F a de- 
battre. Contacter Gregory au : 48.68.37.99. 

VDSORIGSA500A100F 

]e possede : STRYX.BLOQDWISH DATA 

DISK 1, WINNING TEAM (APB + KLAX + 
VINDICATORS + CVBERBALL + ESCAPE 
FROM THE PLANET OF THE ROBOT 
MON5TERS). Echanges aussi logiciels (BCP 
NIOU5). Telephone* pour lisle au : 
6357.49.47. 

VDS AMIGA 500 

Plus moniteur couleur 10835 + imprimante 
MPS 1500 couleur t lect.3p1/2 t souris + 
joystick + nbreux disks (1 50 environs) t ma- 
nuefs. Prix : 5 000 F (THE). Telephoner au : 



CONSOLES 



GAMEGEAR + 3IEUX 

Vends GAME GEAR + 3 JEUX (PENGO, SHI- 

NOBI, WONDER BOY) : 990 F. A. Bouge- 

niere,13, rue Moliere 59540 Caudry. 

ACHETE JEUXNEO-GEO 

Achete jeux NEO-GEO moins de BOO F. 

Faireoffresau: 77.22.03.70, 

VDS CONSOLE LYNX 

Plus adap. auto + COMLYNX * 5 jeux 

(BLUES LICTN1NG + SUNTLET + ROAD 



BLASTER t- SARLOC MERCENARI + CALI- 
FORNIA GAMES], Le tout : 1 400 F. 
Telephoner au : 77.22J2.70. 

VDS GAMEBOY 

Plus ecouteurs * 6 super jeux : GARGOYLE'S 
QUEST, F1 5PIRIT.CASTELVANIA, PRO 
WRESTLER, etc. Le tout T8E : 950 F a debat- 
tre. Telephoner au : 48.65.49.24. 

VDS JEUX NEC DE 170 a 250 F 
GOMOLA SPEED, CYBER COMBAT, DARK 
LEGEND, RA8IO LEPLJ5 el AFTER BURNER 
II a 1 00 F. Telephoner au : 39.46,36.77. 

VENDS MEGADRIVE JAP 
Awe 6 jeux : NHL HOCKEY * SHADOW OF 
THE BEAST + STRIDER + INSECTOR X + 
MOONWALKER + STREET OF RAGE + 2 ma- 
netles. VaJeur : 3 000 F. Vendu : 2 000 F ou 
echange contre disque dur 30 mg ou impri- 
mante ou digitaliseur GOLDEN IMAGE. Le tout 
sur ATARI. Contacter Olivier au : 34.64.27.05 
e.ore; 20 li 30 y,,i region parisienne. 

CHERCHE JEUX POUR SEGA 

MEGADRIVE EX : SONIC, IMMORTAL, MIS- 
TIC DEFENDER, SHADOW DANCER enlre 
1 80 et 200 F. Telephoner au : 96.91 .76.15 
entre 1 7 h 30 ell 9 h. Demander Vincent 

VDS CONSOLE SKA 

MASTER SYSTEM + 1 pist + 3 manettes f IS 
jeux : R-TYPE, GOLF,FOOT, BASEBALL, 
CYBORGHUNTER, CALIFORNIA GAMES, 
etc. Prix 1 2 000 F, 
Telephoner au : 61.82.45.10. 

VENDS COREGRAFX 

Plus 2 mans t- quintuples + prise secteur + 
2 jeux (SUPER VOLLEY, CYBERCORE). TBE 
(Dec.91}.Gar, emballage : 1 200 F. Contacter 
Jean-Paul. Telephoner au: 42.57,04.79. 

URGENT! VDS P1STOIET 
Pour console NINTENDO 8 bits + cassette 
DUCK HUNT : 490 F. Telephoner au : 
48.76.26.09 du Lundi au Vendredi de 17 h a 
20 h. Demander Sebastien. 

VDS POUR GAMEBOY 

PACMAN, SUPER MARIO, GOLF CHESS- 
MASTER, QIX TENNIS: 120 F Piece. 
Contacter Frederic lesoir au : 30.4358.31 . 

ATARI 

VDS520STF1MO 

Plus moniteur couleur t nombreux logiciels : 
2 500 F + Imprimante CITIZEN 1 20D : 300 E, 
Prix negotiable. 

Richard Cuilleraau: 33.90.84.77. 




VDS 1040 STE + MON. MONO 
5M124 Orientabie +■ lecteur DF exteme + 
imprimante CITIZEN 120D + 2 maneltes + 
revues + programmes originaux t botte ran- 
gement. Prix : 5 500 F. 
Telephoner lesoir au: 83.44.06.80. 

ORIGINAUXA100FPIECE 
LOOM, ZACK MC KRACKEN, INDY AVEN- 
TURE VF, MEURTRE A VENI5E, DRAGON 
FLIGHT, NINJA REMIX, TETR1S, FI6, 
TARGMAN, ARKANOID, TEENAGE QUEEN, 
SONIC BOOM, SUPER HANG ON, 
MACADAM BUMPER, GREAT COURTS. 
Telephoner au : 48.27.52.55. 

VDS SCANNER PHOTOCOPIEUR 
Prix : 1 200 F. Livres ATARI + LOG. jeux + 
Profess, souris CAMERON : 200 F + TRACK- 
BALL + Joystick 50NY + lecteur 3*1/2 : 
800 F ou echange contre mat. PC ou log.PC 
CASIO PB1000i4BK):800F. 
Telephoner au t 68.60.67,13, 

VDSATARI1040STF 

Moniteur monochrome 5M124, souris op- 
tique, TDT SCRIPT, GFA (BASIC 3,07 + 
Compilateur-i-asiembleur). no* jeux, livres et 
magazines. Le tout : 4 500 F. 
Telephoner au: 45.90.05.39. 

VENDS LOGS ST (en parfaii etatl 
NEODESK 3,02 : 300 F + WORDUP 1.5 et 
V2.00 : 250 F (prix a debattre). Ecrire a : 
Catrere B. 109, Rue d'llliers 45000 Orleans 
ou telephoner au : 38.81.77.B1 (Lundi au 
Jeudiapresl9hJ. 

ASAISIR1ATARI1040STF 

Plus imprimante SP 1B0AI SEIKOSHA + 1 

souris optical + mon. mono ~ nbx kieirii'K : 
TEXTOMAT, DATAMAT, WORD PLUS, 
Livres + dessins 2D, 3D, jeu etiiecs. 
Prix:3 60QFseulement. 
Telephoner au : 40.21 .84.52. 

VENDS UTIIITAIHES ORIGINAUX 
Pour ST : Autoformation au BASIC GFA, GFA 
BASIC 3,5E Interpreter + compilaleur, rou- 
tines graphiques et sonores en GFA : 300 F 
les3ou!50Fpiece. 
Contacter Xavier Betzi au : 43305330. 
Martin au: 39.953933. 



PCET 
COMPATIBLES 

VENDS PC AT 286-12 

VGA Multisync BOO x 600, IMo de RAM, 
Diskdurde 21 Mo, 1 lecteur 5-1/4, logiciels, 
DRD056, FALCON3,etc, 



Prix : 6 900 F. Telephoner au : 30,50.22.75 
apreslSh. 

VD5UC COMPAQ 386/20 HS 
Vds UC COMPAQ, carte mere hors service. 
Toutes autres pieces a recuperet A debaitre. 
Telephoner au : 43.3838.1 4 lesoir. 
Demander Jacques. 

VENDS PC-XT PENTASONIC 
PC-XT TURBO PENTASONIC. Presentation 
en TOWER RAM 51 2 KO/DO 20 Mo, ecran 
nolr et blanc 14", carte Hercules + souris + 

imprimante CITIZEN 120D + Logiciels * 



Telephon 



■8.52.41. 79. 



PCET IMPRIMANTE 

Vds PC 286 1 Mo, 2 lecteurs haute densile 
3"l/2 et 5-1/4, souris, disque dur 40 MO 
VGA etendu 800 x 600 moniteur couleur : 
7 000 F. Imprimante 24 aig. 132 col. : 
3000F a debattre. Le tout: 9 000 F. 
Telephoner lesoirau :44.20.49.04. 

URGENT! 

Vds PPG 512 + 30 disks dont : MS DOS3.3, 
STRIP POCKER, PCTOOL5, etc... piles pour 
de la memoire cordon allume-cigares, hous- 
se de transport, notice detaillfe de GW BA- 
SIC. Telephoner au : 69 .28.07 .3 2. 

VDSPC1512AMSTRAD 

Disque dur 20 Mo-640 Ko RAM- Deux lec- 
teurs 5"l/4-souris-logiciels-DOS 3.3. 
Prix : 3 000 F a debattre. 
Telephoner au: 46.61.40.37. 

VDS COMMODORE 20 III 

PC-XT 8088 IOMHz-640 Ko RAM, DD 20 

Mo, lect.5"l/4 360 Ko, 3*1/2 720 Ko, carte 

VGA, Moniteur VGA couleur PHILIPS 

CM9609, souris, carte joystick, DOS 4.01, 

WORKS GW BASIC. 

Telephoner au : 30.55.30.24 apres 18 h. 

Pri-:7000F. 

VENDS CLAVIER NEUF 

Pour compatible PC. neut, sous emballage : 
300 F, Contacter Patrick au : 45.73.0032, 

VENDS DOMPUBAUPOIDS 

Compose? vos disquettes (5"1/43"1/2) a la 
carte pour un petit prix : 0,20 F le kilo-octet. 
Grand choix, listesurdemande. Envoyerdisk 
a : Delouis Stephane, 18, rue Gaston Mon- 
mousseau 94200 Ivry. 

VDS PORTABLE NEC COMPATIBLE PC 

Vds portable NEC compatible PC, 2 lecteurs 
avec logiciels, 
Prix: 3 000 F, 




Pour essayer 

les meilleurs logiciels de jeux 

parus chaque mois, 

une seule direction : 



fhac 




Bercy 2 



Centre Cial Bercy 2 
acces pSripherique 
porte de Bercy 
direction 

Charenton - le -Pont 
TSI. 49 77 82 80 



COMMETOUSLESMOIS, 

lUDIPENG ET GENE! 

ORGANISENT UN GRAND CONCOURS A L ANNEE 
CE MOIS-CI GAGNEZ UN LOT EXCEPTIONAL : 

,n lecteur CD-| 

<i Dragon Saber es 

a : Dragon Egg 
b : Dragon Spirit 
c : Racing Spirit 





MVSlQVELOMEDMSPECm, 

smmmcmmMBsmmim, 

GRMD CAMON BO OTOMO, fiflf 1ECHE fi, 
SmMLMESSTEPtlEMimMVSSOLOWEO... 
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PRESENTE 



SOUND MASTER 






Co' 






y/P 




♦ 






JOUEZ LA CARTE SON, OFFREZ LA HI-FI A VOTRE PC! 
SOUND MASTER + SOUND MASTER II 




Pour 599 F TTC* 
OFFREZ LA HI FI A VOTRE PC 




Entierement dediee a vos jeux et educatifs digitaux 
pour PC et compatibles 



Un son de qualite pour vos logiciels 
de jeux et educatifs 

L'enregistrement et la lecture de sons 



* prlx. public generalement constate 



SODIPENG 

8, Rue de Valmy 

!|H 93100 Montreuil 

Tel.: (1)48.57.78.35 




La reconnaissance vocale avec 
VOICE MASTER KEY 

Et pour les musiciens : 

Une veritable interface midi 

Un logiciel de composition musicale 
PC LYRA comprenant un playback a 
plusieurs voix 



